APLIKASI PELAPORAN PIKET ASISTEN LABORATORIUM
KOMPUTER DI ISB ATMA LUHUR BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Yunita Yani
1911500161

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2023



APLIKASI PELAPORAN PIKET ASISTEN LABORATORIUM
KOMPUTER DI ISB ATMA LUHUR BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh :
Yunita Yani
1911500161

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
INSTITUT SAINS DAN BISNIS ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2023



LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawabh ini :

NIM : 1911500161

Nama : Yunita Yani

Judul Skripsi  : APLIKASI PELAPORAN PIKET ASISTEN
LABORATORIUM KOMPUTER DI ISB ATMA LUHUR
BERBASIS ANDROID

Menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir saya adalah hasil karya sendiri dan bukan
plagiat. Apabila ternyata ditemukan didalam laporan Tugas Akhir saya terdapat
unsur plagiat, maka saya siap untuk mendapatkan sanksi akademik yang terkait

dengan tersebut.

PLLLLD e P L P
AMHYY O

Jv.

(Yunita Yani)



."v

‘\(UT &ar

g

\

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

APLIKASI PELAPORAN PIKET ASISTEN LABORATORIUM KOMPUTER
DI ISB ATMA LUHUR BERBASIS ANDROID

Yang dipersiapkan dan disusun oleh

Yunita Yani
1911500161

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
Pada tanggal 26 Juli 2023

Susunan Dewan Penguji Dosen Pembimbing
Anggota /

Lukas Tommy, M.Kom Eza Budi Perkasa, M.Kom
NIDN. 0215099201 NIDN. 0201089201

Ketua Penguji

T
Chandra Kirana, M.Kom R. Burham L. F., 8.Si.,, M.Kom
NIDN. 0228108501 NIDN. 0224048003

Skripsi ini telah diterima dan sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 06 Agustus 2023

M.Kom
201027901



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur alhamdulillah kehadirat Allah SWT vyang telah
melimpahkan segala rahmat dan KkaruniaNya, sehingga penulis dapat
menyelesaikan laporan skripsi yang merupakan salah satu persyaratan untuk
menyelesaikan jenjang strata satu (S1) pada Program Studi Teknik Informatika
Institut Sains dan Bisnis (ISB) Atma Luhur.

Penulis menyadari bahwa proposal skripsi ini masih jauh dari sempurna.
Karena itu, kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang hati.

Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari pula bahwa laporan skripsi
ini takkan terwujud tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak.
Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, penulis dengan rendah hati
menyampaikan ucapan terima kasih kepada:

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia

2. Bapak dan Ibu tercinta yang telah mendukung penulis baik spirit maupun
materi.

Bapak Drs. Djaetun Hs yang telah mendirikan Atma Luhur.

Bapak Prof. Dr. Moedjiono, M.Sc, selaku Rektor ISB Atma Luhur.

Bapak Ellya Helmud, M.Kom, selaku Dekan Fakultas Teknologi Informatika.
Bapak Chandra Kirana, M.Kom, selaku Kaprodi Teknik Informatika.

Bapak Eza Budi Perkasa, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing.

© N o g B~ W

Gustiawan yang telah membantu dan memberikan support untuk
menyelesaikan skripsi ini.
Semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas kebaikan dan selalu

mencurahkan hidayah serta taufikNya, Aamiin.

Pangkalpinang, 06 Agustus 2023

Penulis



ABSTRACT

The computer laboratory is one of the facilities that must be provided by the
campus, especially for the ISB Atma Luhur campus as a support in practical
lectures. The computer laboratory has a laboratory assistant to assist in the
laboratory supervision process, during aslab supervision it is mandatory to provide
reports via the labkom whatsapp group and after supervision of the aslab lab it is
also mandatory to attend to the aslab room. However, in the supervision process,
Aslab experienced problems because after supervision of Aslab, they had to go to
college which made Aslab unable or did not have time to attend the Aslab room and
Aslab usually only did reports, and Aslab attendance still used the laboratory
assistant's log. To overcome problems that occur in the supervision process, a
picket reporting application for Aslab is made in reports and attendance during
supervision, and makes it easier for Aslab so that they don't have to go to the Aslab
room to take attendance so Aslab can immediately enter class for lectures. In
making the application, a prototype model was used to support the application
development process, system modeling used UML (Unified Modeling Language)
and system testing using black boxes and questionnaires, as well as from the results
of the Android test questionnaire, the percentage of very good was 93.75% and the
percentage of good was 25% and the website test questionnaire results for the
percentage that was very good was 66.61% and the percentage that was good was
43.3%.

Keywords : Laboratory, Laboratory Assistant, Report, Attendance, Questionnaire



ABSTRAK

Laboratorium komputer adalah salah satu sarana yang wajib disediakan oleh pihak
kampus terutama bagi kampus ISB Atma Luhur sebagai penunjang dalam
perkuliahan praktikum. Laboratorium komputer memiliki asisten laboratorium
untuk membantu proses pengawasan laboratorium, selama pengawasan aslab wajib
memberikan laporan melalui grup whatsapp labkom dan setelah pengawasan lab
aslab juga wajib melakukan absensi ke ruang aslab. Namun dalam proses
pengawasan tersebut aslab mengalami permasalahan karena setelah pengawasan
aslab harus masuk kuliah yang membuat aslab tidak dapat atau tidak sempat absensi
ke ruang aslab dan aslab biasanya hanya melakukan laporan saja, serta absensi aslab
masih menggunakan log asisten laboratorium. Untuk mengatasi permasalahan yang
terjadi dalam proses pengawasan, dibuatlah aplikasi pelaporan piket untuk aslab
dalam laporan dan absensi saat pengawasan, serta memudahkan aslab agar tidak
perlu ke ruang aslab untuk melakukan absensi jadi aslab bisa langsung masuk kelas
untuk kuliah. Dalam pembuatan aplikasi digunakan model prototype untuk
penunjang proses pembuatan aplikasi, pemodelan sistem menggunakan UML
(Unified Modelling Languange) dan pengujian sistem menggunakan black box dan
kuesioner, serta dari hasil kuesioner pengujian android untuk jumlah persentase
sangat baik adalah 93,75% dan jumlah persentase baik adalah 25% dan hasil
kuesioner pengujian website untuk jumlah persentase sangat baik adalah 66,61%
dan jumlah persentase baik adalah 43,3%.

Kata Kunci : Laboratorium, Asisten Laboratorium, Laporan, Absensi, Kuesioner
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DAFTAR SIMBOL

Use Case Diagram

Gambar Keterangan

L Use case, operasi sistem sebagai unit yang bertukar pesan
< \} antar unit atau aktor. Biasanya diungkapkan dengan

o memulai frase nama use case dengan kata kerja.
Aktor adalah orang, proses dan sistem lain yang
N berinteraksi dengan sistem informasi yang akan dibuat di
e luar sistem informasi yang akan dibuat, jadi meskipun
/ \. simbol aktor adalah gambar seseorang, itu tidak selalu

berupa orang; biasanya diekspresikan menggunakan kata

benda di-awal frase nama aktor.

Asosiasi/association, interaksi antara aktor dan use case
yang berpartisipasi dalam use case atau use case yang
bertemu dengan aktor,

Y

Generalisasi, hubungan antara generalisasi dan spesialisasi
(umumnya spesifik) antara dua use case di mana satu

fungsi lebih luas dari yang lain.

<<include>>

Include, hubungan use case tambahan ke use case jika use
case yang ditambahkan membutuhkan use case ini untuk
melakukan tugasnya atau eksekusi use case ini tunduk

pada dua perspektif yang berbeda.

( _________

<<extends>>

Extends, menggabungkan use case tambahan dengan use
case, dimana use case yang ditambahkan juga dapat berdiri
sendiri tanpa use case tambahan; mirip dengan prinsip

pewarisan pemrograman berorientasi objek;  kasus
penggunaan tambahan biasanya memiliki nama depan
yang sama dengan kasus penggunaan tambahan. Panah

menunjukkan kasus penggunaan baru; biasanya use case
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yang meng-extend-nya bertipe sama dengan use case

utamanya.

Activity Diagram

Gambar

Keterangan

Initial State adalah kondisi awal sistem.

Final State adalah kondisi akhir sistem.

Activity adalah tindakan yang dilakukan dalam sistem biasanya

dimulai dengan kata kerja.

Join adalah asosiasi yang menggabungkan lebih dari satu
tindakan menjadi satu.

Decision adalah kondisi yang mencakup berbagai kegiatan.

eRalint

atau

Swimlane, digunakan untuk membedakan organisasi bisnis dari

aktivitas yang terjadi.

sl

Fork, digunakan untuk menunjukkan aktivitas yang berjalan
secara paralel atau menggabungkan dua aktivitas paralel

menjadi satu.

Sequence Diagram

Gambar Keterangan
. Actor adalah orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi
;I? dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang akan dibuat, sehingga meskipun simbol aktor
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adalah gambar seseorang, aktor tersebut belum tentu orang;
biasanya diungkapkan dengan kata benda di awal kalimat judul

aktor.

Entity Class adalah suatu bagian dari suatu sistem yang berisi
kumpulan kelas-kelas berupa entitas yang membentuk citra awal

dari sistem dan menjadi dasar pembuatan database.

Boundary Class, berisi kumpulan kelas yang bertindak sebagai
antarmuka atau interaksi antara satu atau lebih aktor dan sistem.
seperti melihat formulir input dan cetak.

Control Class, objek yang berisi logika aplikasi yang tidak
bertanggung jawab kepada entitas mana pun. Contohnya
Perhitungan dan aturan bisnis yang mempengaruhi banyak

objek.

Message yaitu simbol mengirim pesan antar kelas.

Activation, mewakili melakukan operasi pada suatu objek.
Panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi aktivasi

operasi.

Class Diagram

Gambar Keterangan
Kelas menggambarkan struktur sistem yang akan disajikan
Class0 dalam sistem informasi. Atribut menggambarkan status
;aotzz:;e:n;gt void sesuatu di kelas. Istilah operasi mengacu pada deskripsi

fungsi yang ada di kelas.

Asosiasi antar kelas yang memiliki arti umum biasanya

melibatkan multiplecities.

Y

Generalisasi, hubungan yang menghubungkan sub kategori

dan superclass.

Interface, dalam pemrograman berorientasi objek, elemen

antarmuka adalah sama.
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Asosiasi berarah/directed association, hubungan antara
kelas-kelas di mana makna satu kelas digunakan oleh kelas

lain biasanya disertai dengan multiplisitas.

Ketergantungan/dependency, hubungan antar kelas dengan
definisi ketergantungan kelas.

Agresiasi/aggregation, hubungan antara kelas dan

signifikansi masing-masing komponen.
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