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ABSTRACT 

 

One way to take advantage of WLAN technology in public spaces is through hotspots. 

The term "hotspot" refers to a specific area or coverage area covered by a WLAN/Wi-

Fi network frequency, enabling users to connect to that network using Wi-Fi enabled 

devices, such as smartphones, laptops, PCs, and so on. so on. Devices that are often 

used are proxies that make it easy to manage bandwidth and users. because proxies 

are easier to use than other types of routers. Based on the examination findings, 

patients and their families feel uncomfortable using the WIFI network in the RSIA 

Dzakirah waiting room due to poor administration, and most of them use their own 

internet data. Patients and families of RSIA Dzakirah will be given ready-made 

vouchers to make it easier for them to access the internet without having to worry 

about asking for a WIFI password and use their own internet data by creating a 

voucher-based hotspot network using a proxy configuration. The Prepare, Plan, 

Design, Implement, Operate, Optimize (PPDIOO) development process is used in 

this study. The results of this study are that the existence of a voucher-based hotspot 

network can maximize patients or families in using the Internet. 

 

Key Word : Hotspot, Mirotic, Vouchers 
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ABSTRAK 

 

Salah satu cara memanfaatkan teknologi WLAN di ruang publik adalah melalui 

hotspot. Istilah "hotspot" mengacu pada wilayah atau cakupan tertentu yang dicakup 

oleh frekuensi jaringan WLAN/Wi-Fi, sehingga memungkinkan pengguna untuk 

terhubung ke jaringan tersebut menggunakan perangkat yang mendukung Wi-Fi, 

seperti ponsel pintar, laptop, PC, dan lain sebagainya. seterusnya. Perangkat yang 

sering digunakan adalah proxy yang memudahkan pengaturan bandwidth dan 

pengguna. karena proxy lebih mudah digunakan dibandingkan jenis router lainnya. 

Berdasarkan temuan pemeriksaan, pasien dan keluarganya merasa tidak nyaman 

menggunakan jaringan WIFI ruang tunggu RSIA Dzakirah karena administrasi yang 

buruk, dan sebagian besar menggunakan data internet sendiri. Para pasien dan 

keluarga RSIA Dzakirah akan diberikan voucher yang sudah jadi untuk memudahkan 

mereka mengakses internet tanpa harus khawatir meminta password WIFI dan 

menggunakan data internet sendiri dengan membuat jaringan hotspot berbasis 

voucher menggunakan proxy konfigurasi. Proses pengembangan Prepare, Plan, 

Design, Implement, Operate, Optimize (PPDIOO) digunakan dalam penelitian ini. 

Hasil penelitian ini ialah dengan adanya jaringan hotspot berbasis voucher dapat 

memaksimalkan pasien atau keluarga dalam penggunaan Internet. 

Kata kunci : Hotspot, Mikrotik, Voucher 
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A. Flowchart Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

Terminator Untuk permulaan (start) atau akhir (end) dari 

suatu kegiatan. 

 

 

 

Preparation 
Untuk persiapan sebelum masuk ke sistem. 

 

 

 

Process 
Suatu proses pengerjaan jenis apapun. 

 

 

 

Decision Pilihan untuk mengambil keputusan 

berdasarkan kondisi yang ada. 

 

 

 

 

Flow Direction 
Sebagai penghubung untuk menyatakan urutan 

pelaksanaan, alur proses. 

 

B. Usecase Diagram  

GAMBAR NAMA 

SIMBOL 

KETERANGAN 

 

 
 

Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraks dengan 

use case. 

 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan struktur 

data dari objek yang ada 

diatasnya objek induk (ancestor). 

 

 
 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor. 

 

 

 

Association  Aktif 

Menggambarkan bagaimana actor terlibat 

didalam use case 
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C. Activity Diagram 

GAMBAR NAMA 

SIMBOL 

KETERANGAN 

 

 
 

Activity 
Memperlihatkan bagaimana masing- 

masing kelas antarmuka saling berinteraksi 

satu sama lain, menggambarkan sebuah 

proses bisnis 

 

 
 

Initial Node 
 

Menggambarkan awal aktivitas. 

 

 
 

Activity Final 

Node 

 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

 

 

 

 

Joinode 

Menggambarkan aktivitas yang di mulai 

dengan dua atau lebih aktivitas yang 

sudah dilakukan dan menghasilkan sebuah 

akivitas. 

 

 

 

 

Controlflow Urutan perpindahan suatu aktivitas. 

 

D. Deployment Diagram 

GAMBAR NAMA 

SIMBOL 

KETERANGAN 

 

 

 

 

 

Node 

Deployment target yang menunjukan 

sumber daya dari komputasi yang mana 

artifact dapat digunakan untuk 

mengeksekusi. 

 

 

 

Association 

Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

  

Agregation 

Bentuk dari asosiasi yang menggambarkan 

seluruh bagian suatu obyek merupakan 

bagian dari obyek   lain 
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