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ABSTRACT

Determining students' interests and talents is an important role in the education
system in Indonesia. The process of selecting good interests and talents will help
students develop their own potential, pursue goals, and choose appropriate majors
when entering secondary education. However, at SMP Muhammadiyah Kota
Pangkalpinang, the process for determining interests and talents is still done
manually and tends to be subjective so that the process for determining students'
interests and talents takes quite a long time and is less efficient. To overcome this
problem, an expert system is needed that is implemented for selecting student
interests and talents based onclient Server by using the C4.5 algorithm so that it
can assist teachers in determining students' potential interests and talents. The
system created is based client server withclient android based andserver Web-
based. The C4.5 algorithm is used because of its ability to extract data on students’
interests and talents that have been collected and then provide the right decisions
from the results of the analysis of the data obtained. Prototype method as a system
development model and assisted by data collection methods collected through
observation, interviews, questionnaires, and literature study. So by applying this
concept to this expert system, it is hoped that the results obtained will be more
precise and accurate and can be relied upon by teachers at SMP Muhammadiyah
Pangkalpinang City in determining students’ interests and talents in the future.

Keywords : Interest and Talents, Algoritma C4.5, Expert System,



ABSTRAK

Menentukan minat dan bakat siswa merupakan peran penting pada sistem
pendidikan di Indonesia. Proses pemilihan minat dan bakat yang baik akan
membantu siswa dalam mengembangkan potensi diri, mengejar cita-cita, dan
memilih jurusan yang sesuai ketika memasuki pendidikan menengah ke atas.
Namun, pada SMP Muhammadiyah Kota Pangkalpinang, proses untuk menentukan
minat dan bakat masih dilakukan secara manual dan cenderung subjektif sehingga
proses untuk menentukan minat dan bakat siswa memakan waktu yang cukup lama
dan kurang efisien. Untuk mengatasi masalah tersebut, maka dibutuhkan suatu
sistem pakar yang diimplementasikan untuk pemilihan minat dan bakat siswa
berbasis client Server dengan menggunakan algoritma C4.5 sehingga dapat
membantu para guru dalam menentukan potensi minat dan bakat siswa. Sistem
yang dibuat berbasis client server dengan client berbasis android dan server
berbasis web. Algoritma C4.5 digunakan karena kemampuannya dalam
mengekstraksi data minat dan bakat siswa yang telah terkumpul dan kemudian
memberikan keputusan yang tepat dari hasil analisa data yang diperoleh. metode
prototype sebagai model pengembangan sistem nya serta dibantu dengan teknik
pengumpulan data yang dikumpulkan melalui data primer dan sekunder berupa
observasi, wawancara, angket, dan studi pustaka. Sehingga dengan menerapkan
konsep tersebut pada sistem pakar ini, diharapkan hasil yang didapat menjadi lebih
tepat dan akurat serta dapat diandalkan oleh guru di SMP Muhammadiyah Kota
Pangkalpinang dalam menentukan minat dan bakat siswa kedepan nya.

Kata Kunci : Minat dan Bakat, Algoritma C4.5, Sistem Pakar
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

Gambar
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Nama

Start point

End Point
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Decision

State Transition

2. Simbol Use Case Diagram

Gambar

Actor

D

Nama
Aktor

Use Case

Association

Generalitation

Xiv

Keterangan
Merupakan awal dimulai nya alur

dari aktivitas sistem

merupakan akhir dari alur aktivitas

sistem

menggambarkan proses bisnis dari
sistem

Merupakan sebuah keputusan atau
pilihan yang ada pada sistem
Merupakan aliran kontrol pada

aktivitas sistem

Keterangan
Merupakan pengguna sistem dan bisa
berinteraksi dengan sistem yang akan
dibuat
Merupakan proses fungsional dari
sebuah sistem, agar pengguna
memahami kegunaan dari sistem
yang dibangun
Merupakan hubungan antar
pengguna(Aktor) dengan Use Case
Merupakan hubungan dari aktor pada
sistem yang mendapat spesialisasi

untuk berinteraksi dengan Use Case



3. Simbol Class Diagram

Gambar

kelas

- idkelas : int
- kelas : varchar

- +edit() : void
+ lihat() : void
+ hapus() : void

Nama Keterangan
Class Merupakan  tempat  penempatan
atribute, property, data method, dam
function
Association  Merupakan penghubung antar object

yang dibutuhkan

4. Simbol Sequence Diagram

Gambar
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XV

Keterangan
Menggambarkan tentang pengguna
yang melakukan interaksi dengan
sistem
Merupakan hubungan aktivitas yang
akan dilakukan
Merupakan sebuah gambaran dari
form
Merupakan proses penghubung
antara boundary dengan tabel
Merupakan tempat mulai dan
berakhir nya message

Merupakan proses pengiriman pesan
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