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ABSTRACTION 

 

The problem of obtaining information on Pangkalpinang radio frequency spectrum 

users quickly, precisely and accurately in the work process either in the office or in 

the field at the Loka Monitor Spektrum Frekuensi Radio Pangkalpinang is 

something that keeps recurring all the time. It is necessary to conduct research with 

a purpose to develop an Android-based application for mapping radio frequency 

spectrum users. The application is designed to provide fast and accurate 

information of radio frequency spectrum users. The development of this application 

adopts the Prototype model as the software development approach. This model 

allows for iterations and feedback from users to gradually enhance the features and 

functionality of the application. Additionally, an object-oriented approach is 

employed in the development process, where relevant objects related to radio 

frequency spectrum users are modeled. Concepts such as encapsulation, 

inheritance, and polymorphism are utilized to create a modular, flexible, and easily 

maintainable structure. Unified Modeling Language (UML) tools are employed to 

design an intuitive user interface and model the structure and relationships between 

objects in the application. Diagrams such as Use Case, Class, and Sequence 

diagrams are used to document and visualize the application design in a clear and 

structured manner. The implementation result of this research is an Android-based 

application that can identify radio frequency spectrum users in the Bangka Belitung 

Province. The application provides the required information quickly and accurately 

through the use of smartphones. Therefore, it is expected to enhance the efficiency 

and effectiveness. 

 

Keywords: Android-based application, radio frequency spectrum, Prototype, 

object-oriented approach, mapping.  
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ABSTRAK 

 

Permasalahan untuk mendapatkan informasi pengguna spektrum frekuensi radio 

pangkalpinang secara cepat, tepat dan akurat pada proses pekerjaan baik di kantor 

atau di lapangan pada Kantor Loka Monitor Spektrum Frekuensi Radio 

Pangkalpinang menjadi hal yang terus berulang setiap saat. Sehingga perlu 

dilakukan penelitian yang bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi 

monitoring pengguna spektrum frekuensi radio berbasis Android. Aplikasi ini 

dirancang untuk memberikan informasi yang cepat dan akurat mengenai data 

pengguna spektrum frekuensi radio. Dalam pengembangan aplikasi ini, penulis 

menggunakan model Prototype sebagai pendekatan pengembangan perangkat 

lunak. Model ini memungkinkan iterasi dan umpan balik dari pengguna untuk 

meningkatkan secara bertahap fitur dan fungsionalitas aplikasi. Selain itu, metode 

berorientasi objek digunakan dalam pengembangan aplikasi dengan memodelkan 

objek-objek yang relevan dengan pengguna spektrum frekuensi radio. Konsep-

konsep seperti enkapsulasi, pewarisan, dan polimorfisme digunakan untuk 

menciptakan struktur yang modular, fleksibel, dan mudah dipelihara. Tools UML 

(Unified Modeling Language) digunakan untuk merancang antarmuka pengguna 

yang intuitif serta memodelkan struktur dan hubungan antar objek dalam aplikasi. 

Diagram-diagram seperti Use Case, Class, dan Sequence digunakan untuk 

mendokumentasikan dan memvisualisasikan desain aplikasi secara jelas dan 

terstruktur. Hasil implementasi penelitian ini dapat mengidentifikasi pengguna 

spektrum frekuensi radio di wilayah Provinsi Kepulauan Bangka Belitung melalui 

smartphones. Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan 

efisiensi dan efektivitas dalam pekerjaan. 

 

Kata kunci: aplikasi berbasis Android, spektrum frekuensi radio, Prototype, 

pendekatan berorientasi objek, pemetaan. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram  

a. Start Point  

 Menggambarkan awal dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

b. End Point  

 Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

c. Activity  

 

 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan 

pada sistem. 

d. Swimlane  

 

 

Menggambarkan pembagian atau 

pengelompokkan berdasarkan tugas dan 

fungsi tersendiri. 

e. Transition State  

  

               

Menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity ataupun antara state dan 

activity. 

f. Transition to self  

                

Menggambarkan hubungan antara state 

atau activity yang kembali kepada state atau 

activity itu sendiri. 

g. Decision  

 Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar atau salah. 



 

 xv 

h. State  

 

 

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun 

tempat untuk beberapa aktivitas. 

i. Fork  

        

       

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh 

dua atau lebih aktivitas yang harus 

dikerjakan. 

j. Join  

       

      

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah 

dilakukan dan menghasilkan sebuah 

aktivitas. 

k. Black Hole Activities   

 Menggambarkan ada masukan tapi tidak 

ada  keluaran. 

 

l. Miracle Activities   

 Menggambarkan tidak ada masukan tapi 

ada keluaran. 

2.  Usecase Diagram  

a. Actor  

          

               

 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

b. Use case  

      Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 



 

 xvi 

            

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

c. Association  

  

Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan use case. 

   

3. Sequence Diagram  

a. Actor  

 Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem 

b. Entity   

 

             

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

c. Boundary  

   

Menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem. 

d. Control  

           

                 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

e. Object Messagee  

            

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 : Bagian Penjualan



 

 xvii 

f. Message to self  

  

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

g. Return Message  

  

              

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

h. Object  

  

                      

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata atau tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan. 

i. Message  

 

                Message() 

 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

j. Loop  

 

 

 

Menggambarkan perulangan dalam 

sequence. 

 

4. Simbol Class Diagram 

a. Class 

 

Penggambaran dari class name, atribute, 

atau property atau data dan method atau 

function atau behavior 

Loop 
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b.  Asociation Menggambarkan hubungan antar objek 

yang saling membutuhkan. Hubungan ini 

bisa satu arah atau lebih satu arah 

c.  Agregation Bentuk khusus dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu 

obyek merupakan bagian dari objek lain. 

d. Multiplicity 

 

Menggambarkan batasan terendah dan 

tertinggi untuk objek-objek yang 

berpatisiasi 
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