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ABSTRACT 

 

SMP Negeri 2 Toboali is a junior high school located in Toboali which is on JL. 

AMD South Bangka Regency. This junior high school is currently carrying out the 

development of information and communication technology. Teaching and learning 

activities in this junior high school are still traditional in nature, such as collecting 

student assignments that are collected through paper or books. This sometimes 

encounters obstacles such as crumpled paper or students not knowing that there is 

an assignment due to being absent when distributing assignments in class. This 

application uses a research model that is prototype. This model was chosen because 

this method between the developer and the school can interact with each other. With 

this reciprocal relationship, it is hoped that applications will be easier to make and 

in accordance with the wishes of the school. 

In this study, the authors created an android-based task collection application at 

SMP Negeri 2 Toboali. This application is expected to be used by students and 

teachers in collecting assignments and giving school assignments. Based on this 

solution, it is hoped that learning activities in schools will be more effective and 

can be carried out optimally. 

 

Keywords: Application, Web, Android 
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ABSTRAK 

 

SMP Negeri 2 Toboali merupakan SMP yang terletak di toboali yang berada di JL. 

AMD Kabupaten Bangka Selatan. SMP ini sekarang sedang melakukan 

pengembangan tentang teknologi informasi dan komunikasi. Kegiatan belajar 

mengajar di sekolah SMP ini masih bersifat tradisional seperti pengumpulan tugas 

siswa yang dikumpulkan melalui kertas atau buku. Hal ini terkadang mengalami 

kendala seperti kertas yang sudah lecek atau siswa tidak tahu bahwa ada tugas 

karena absen saat pembagian tugas di kelas. Aplikasi ini menggunakan model 

penelitian yaitu prototype. Model ini dipilih karena metode ini antara pengembang 

dan pihak sekolah dapat berinteraksi satu sama lain. Dengan adanya hubungan 

timbal balik ini, diharapkan aplikasi lebih mudah dibuat dan sesuai dengan 

keinginan sekolah. 

Dalam Penelitian ini, penulis membuat sebuah aplikasi pengumpulan tugas berbasis 

android pada SMP Negeri 2 Toboali. Aplikasi ini diharapkan dapat berguna untuk 

siswa dan guru dalam mengumpulkan tugas maupun memberikan tugas sekolah. 

Berdasarkan solusi tersebut, diharapkan kegiatan pembelajaran di sekolah menjadi 

lebih efektif dan bisa dilakukan dengan maksimal. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Web, Android 
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Simbol Use Case Diagram 

Simbol Deskripsi 

 

 

Use Case: 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai 

unit- unit yang saling bertukar pesan antar unit 

atau aktor dan dinyatakan dengan diawali kata 

kerja. 

 Actor: 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat, dan dinyatakan dengan kata 

benda. 

 

Association: 

Simbol yang menggambarkan komunikasi 

atau  interaksi antara aktor dan use case. 

 

Extend: 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

merupakan tambahan fungsionalitas dari use 

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

 

Include: 
Menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas dari 

use case lainnya. 

 
Simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

 

 

Status Awal: 

Simbol yang menggambarkan status awal dari 

aktivitas. 

 
 

Aktivitas: 

Aktivitas yang dilakukan dalam sistem dan 

dinyatakan dengan diawali kata kerja. 

 

 

 

Status Akhir: 
Status akhir dari sistem, yang mana aktivitas 

dari sistem telah selesai dikerjakan. 
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Swimlane: 
Menunjukkan siapa yang bertanggungjawab 

melakukan aktivitas. 

 

 

 

Transition: 
Urutan perpindahan suatu aktivitas. 

 

Simbol Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

 
 

Actor: 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinterkasi 

dengan sistem informasi yang dibuat, dalam 

artian di luar sistem aplikasi yang dibuat itu 

sendiri. 

 
 

Object Message: 
Menggambarkan pesan atau hubungan antar 

objek yang menunjukkan urutan kejadian. 

 

 

Message to Self: 
Menggambarkan pesan atau hubungan objek itu 

sendiri yang menunjukkan urutan kejadian yang 

terjadi. 

 

 

Lifeline: 
Mendeskripsikan pengiriman pesan. 
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Message Line: 
Mendeskripsikan pengiriman pesan. 

 

 

Boundary class: 
Mendeskripsiskan sebuah pemgambaran dari 
form. 

 
 

 

 

Entity Class: 

Mendeskripsikan penghubung antara boundary 
dengan tabel 

 

 

Control Class: 

Mendeskripsikan penghubung kegiatan yang 

akan dilakukan. 

 
 

Simbol Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

 

 

 

Kelas: 

Kelas pada struktur sistem. 

 

 

Asosiasi: 

Relasi antar kelas dengan makna umum. 
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