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ABSTRACT 

This study discusses the implementation of an Android-based application to 

facilitate the application for making an Identity Card at the Air Mesu Village Office. 

However, the Air Mesu village office has problems, especially in collecting data 

on residents who have moved and this problem is very important and must be 

addressed properly, because these residents stay behind to carry out their activities 

but still use data from their area of origin. To overcome this problem, the author 

needs to develop an application for submitting an Android-based ID card at the Air 

Mesu village office. Android was chosen because it is popular and widespread. This 

application is designed using the prototype method with UML system development 

tools. In addition, the results of this study are Android-based applications that 

allow residents in Air Mesu Village to apply for ID cards online. This application 

is equipped with features that make it easier for users to fill out application forms, 

upload supporting documents, and track application status. In addition, this 

application is also integrated with the database system at the village office, 

enabling officers to process requests more efficiently. 

 

Keywords: Android Application, Identity Card, Submission of KTP, Air Mesu 

Village Office. 



 

v  

 

 

 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini membahas tentang implementasi aplikasi berbasis Android untuk 

memfasilitasi pengajuan pembuatan Kartu Tanda Penduduk (KTP) di Kantor Desa 

Air Mesu. Namun pada kantor desa Air Mesu memiliki masalah terutama dalam 

pendataan warga yang pindah dan masalah ini sangat penting dan harus disikapi 

dengan baik, karena warga tersebut tetap tinggal untuk melakukan aktivitasnya 

namun tetap menggunakan data dari daerah asalnya. Untuk mengatasi 

permasalahan ini penulis perlu mengembangkan aplikasi pengajuan pembuatan 

KTP pada kantor desa air mesu berbasis android. Android dipilih karena populer 

dan sudah meluas. Aplikasi ini dirancang menggunakan metode prototype dengan 

alat pengembangan system UML. Selain itu, Hasil dari penelitian ini adalah 

aplikasi berbasis Android yang memungkinkan penduduk di Desa Air Mesu untuk 

mengajukan permohonan pembuatan KTP secara online. Aplikasi ini dilengkapi 

dengan fitur yang memudahkan pengguna dalam mengisi formulir pengajuan, 

mengunggah dokumen pendukung, dan melacak status permohonan. Selain itu, 

aplikasi ini juga terintegrasi dengan sistem basis data pada kantor desa, sehingga 

memungkinkan petugas untuk memproses permohonan secara lebih efisien. 
 
 

Kata Kunci : Aplikasi Android, Kartu Tanda Penduduk, Pengajuan KTP, Kantor 

Desa Air Mesu. 
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DAFTAR SIMBOL 
 

1. Activity Diagram 

a. Start point  

 

 

Awal dimulainya kerja pada 

activity diagram dan pada sebuah 

activity hanya terdapat satu Start 

point. 

b. End point  
 

 

Bagian akhir dari suatu aliran 

kerja pada activity diagram dan 

pada sebuah activity diagram 

bisa terdapat lebih dari satu End 

point. 

c. Activity state  

 

Aktifitas atau pekerjaan yang 

dilakukan dalam aliran kerja. 

d. Decision Point  

 

Menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan (True Or 

False) 

2. Usecase Diagram 

a. Actor  

 

Proses atau sistem lain yang 

berinteraksi 

dengan sistem yang akan dibuat. 

b. Use case  
 

 

Gambaran fungsional 

dari sebuah sistem. 

c. Association  

 

 

 
 

Sebagai penghubung 

antara objek yang satu ke objek 

lainnya. 
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3. Class Diagram 

a. Class  

 

Sebagai penempatan attribute, 

property, data, method, dan 

function. 

b. Association  
 

 

Sebagai penghubung antar objek 

yang dibutuhkan. 

 

 

 
4. Sequence Diagram 

a. Actor  

 

Menggambarkan orang yang 

sedang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

b. Entity Class  

 

Menggambarkan hubungan 

yang akan dilakukan. 

c. Boundary Class  

 

Menggambarkan sebuah 

gambaran 

dari sebuah foem. 

d. Control Class  
 

 

Sebagai penghubung antara 

boundary 

dengan table. 

e. A focus Of Control 

& A life line 

 

 

Tempat mulai dan 

berakhirnya message. 


	IMPLEMENTASI APLIKASI PENGAJUAN PEMBUATAN  KARTU TANDA PENDUDUK PADA KANTOR DESA AIR     MESU BERBASIS ANDROID 
	IMPLEMENTASI APLIKASI PENGAJUAN PEMBUATAN  KARTU TANDA PENDUDUK PADA KANTOR DESA AIR     MESU BERBASIS ANDROID 
	LEMBAR PERNYATAAN
	LEMBAR PENGESAHAN
	KATA PENGANTAR
	ABSTRACT 
	ABSTRAK 
	DAFTAR ISI 
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL

