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ABSTRACT 

 

 Sawal Sani furniture is a business engaged in furniture. At the Sawal Sani 

Furniture store, the sales process and report processing are still done manually or 

using paper. The research model used by the author is Fermwork for the application 

of system thinking (FAST). This system uses the PHP programming language and 

the database uses MySQL. In implementing this system, it must be implemented or 

uploaded to a web server so that it can be accessed on the internet. because this 

implementation is a trial, the author uses XAMPP as the web server. The tools used 

are Relationship Diagram (ERD) tools. Based on the problems above, one of the 

alternatives to this problem is expected to improve and make work faster and easier 

for customers. 

 

Keywords: FAST Model, UML, ERD, Information System 
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ABSTRAK 

 

Sawal Sani furniture adalah sebuah usaha yang bergerak dibidang furniture. 

Pada took Sawal Sani Furniture peroses penjualan dan pengiolahan laporan masih 

dilakukan secara manual atau  memakai kertas. Model penelitian yang digunakan 

oleh penulis adalah Fermwork for the application of system thingking(FAST). 

Sistem ini menggunakan  Bahasapemrograman  PHP dan databasenya 

menggunakan MySQL.dalam mengimplementasi sistem ini, harus diterapkan atau 

di unggah pada web server agar bisa di akses di internet. karena implementasi ini 

bersifat uji coba, penulis menggunakan XAMPP sebagai web servernya. Tools yang 

digunakan adalah tools Relationship Diagram (ERD).berdasarkan permasalahan 

diatas salah satu alternatifdari permasalahan ini diharapkan dapat memperbaiki dan 

membuat pekerjaan lebih cepat dan memudahkan pelanggan. 

 

Kata Kunci : Model FAST, UML, ERD, Sistem Informasi 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Use Case Diagram 

Actor menggambarkan orang atau system yang 

menyediakan atau menerima infomasi dari system atau 

menggambarkan pengguna software aplikasi (user). 

 

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

system, sehingga pengguna system paham dan mengerti 

mengenai kegunaan system yang akan dibangun. 

 

Associations menggambarkan hubungan antara actor 

dan use case. 

 

Extends menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber pada suatu 

titik yang diberikan. 

 

Simbol Activity Diagram 

Start Point adalah simbol yang menyatakan awal dari 

aktifitas. 

End Point adalah simbol yang menyatakan akhir dari 

aktifitas. 

Activity adalah simbol yang menggambarkan aktifitas 

yang dilakukan pada sistem. 

 

Decision adalah simbol yang menggambarkan kondisi 

dari sebuah aktifitas yang bernilai benar/salah.Swimlane 

menggambarkan pembagian pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 
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Transition State menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity ataupun antara state dan activity. 

 

Simbol Sequence Diagram 

Actor menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan system. 

 

Boundary menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya dan 

merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

Object Message menggambarkan pesan/hubungan antar 

obyek, yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Message to Self menggambarkan pesan atau hubungan 

obyek itu sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

Object menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata atau tidak nyata yang informasinya harus 

disimpan. 

 

Control mengatur aliran dari informasi untuk sebuah 

scenario. 

 

 

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entitas merupakan obyek-obyek dasar yang terikat 

didalam sistem. Obyek tersebut dapat berupa orang, 
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benda, atau hal lainnya yang keterangan perlu disimpan 

di basis data. 

 

Relationship merupakan kejadian yang menggambarkan 

hubungan antara dua atau lebih entitas 

Garis yang menghubungkan entitas dengan relationship 

 

 

 

Simbol Class Diagram 

Class merupakan penggambaran dari class name, 

attribute, atau property atau data dan method atau 

function atau behavior. 

 

Asociation menggambarkan hubungan antara objek 

yang saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah 

atau lebih satuara 
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