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ABSTRACT

Growth of multifarious information technology which is very manner, 

needed by the make-up of service mechanism and quality in educational to be 

more utilizable and succeed to utilize, so that human resource ( SDM ) created can 

participate in developing external world as according to its ability of media 

appearance of internet will very facilitating in study of something new, because by 

accessing all information exist in internet will add knowledge of us. School 

represent one of the organization structure which in it there are existing school 

activity below/under responsibility a headmaster cannot in monitoring as a whole 

without existence of an correct organization.

For that in this skripsi of writer try to make an application making of 

school website will affect good to continuity of Elementary School Country 8 

Tempilang. This School not yet had website to promote and give information go 

to school and also information about general examination schedule and also 

existing facility.

In making of this website of writer try to make application base on web 

use PHP as Ianguage of pemrograman and of Mysql as DBMS ( Database 

Management System ).
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ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi informasi yang sangat beraneka ragam, 

diperlukan peningkatan mutu dan mekanisme pelayanan di bidang pendidikan 

agar lebih berdaya guna dan berhasil guna, sehingga sumber daya manusia ( SDM 

) yang diciptakan dapat berpartisipasi dalam membangun dunia luar sesuai dengan 

kemampuannya munculnya media internet akan sangat memudahkan dalam 

pembelajaran sesuatu yang baru, karena dengan mengakses segala informasi yang 

ada di internet akan menambah pengetahuan kita. Sekolah merupakan salah satu 

bentuk organisasi yang didalamnya terdapat kegiatan belajar mengajar yang ada 

dibawah tanggung jawab seorang kepala sekolah tidak bisa di monitoring secara 

keseluruhan tanpa adanya suatu pengorganisasian yang tepat.

Untuk itu dalam skripsi ini penulis mencoba untuk membuat suatu aplikasi 

pembuatan website sekolah akan berdampak baik untuk kelangsungan Sekolah 

Dasar Negeri 8 Tempilang. Sekolah ini belum mempunyai website untuk 

mempromosikan dan memberikan informasi sekolah serta informasi tentang 

jadwal ujian sekolah serta fasilitas yang ada.

Dalam pembuatan website ini penulis mencoba membuat aplikasi berbasis 

web menggunakan PHP sebagai bahasa  pemrograman dan MySql sebagai DBMS 

( Database Management Sistem ).
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1. Activity Diagram
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DAFTAR SIMBOL

Start State

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem.

End State

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem.

Activity

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem.

Swimlane

Menggambarkan pembagian/pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition to self

Menggambarkan hubungan antara state atau 

yang kembali kepada state atau activity itu sendiri.

Transition State

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua 

activity ataupun antara state dan activity.

Decision

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang 

bernilai benar/salah.

State

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat untuk 

beberapa aktivitas.

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem.

Menggambarkan pembagian/pengelompokan 

Menggambarkan hubungan antara state atau activity

itu sendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua 

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang 

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat untuk 



2. Use Case Diagram

3. Class Diagram

xv

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah 

aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang 

harus dikerjakan.

Join

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas.

Use Case Diagram
Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau 

menerima informasi dari sistem atau menggambarkan 

pengguna software aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari suatu objek.

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, atribut, 

Nama menggambarkan nama dari class/objek.

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang dapat dimiliki 

oleh property tersebut.

Method menggambarkan implementasi dari layanan yang 

dapat diminta dari beberapa object dari 

mempengaruhi behaviour.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah 

aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau 

informasi dari sistem atau menggambarkan 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari suatu objek.

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, atribut, method.

menggambarkan batasan dari nilai yang dapat dimiliki 

menggambarkan implementasi dari layanan yang 

dari class , yang 



4. Sequence Diagram

xvi

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek dengan 

objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan 

ketergantungan antarkelas.

Aggregate

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik dibentuk dari 

objek-objek lain, atau secara logis mengandung objek 

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung satu 

dengan yang lainnya. Contoh :

1

0..*

1..*

0..1

5..8

4..6,9

Tepat satu

Nol atau lebih

Satu atau lebih

Nol atau satu

range 5 s.d. 8

range 4 s.d. 6 dan 9

Diagram

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat, 

sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian dari sistem yang bergantung pada 

pihak lain disekitarnya dan merupakan pembatas sistem 

dengan dunia luar.

mekanisme komunikasi suatu objek dengan 

objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan 

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik dibentuk dari 

objek lain, atau secara logis mengandung objek lain.

yang terhubung satu 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat, 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian dari sistem yang bergantung pada 

pihak lain disekitarnya dan merupakan pembatas sistem 
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Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”, mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh sistem 

(struktur data dari sebuah sistem).

Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Message to Self

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Return Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak 

nyata yang informasinya harus disimpan.

Menggambarkan “perilaku mengatur”, mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem.

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh sistem 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri, yang 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak 


