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ABSTRAKSI 

 

Selama ini wali murid sangat terbatas dalam memantau kegiatan akademik 

anaknya disekolah mulai dari absensi, nilai akademik hingga pelanggran yang 

dilakukan oleh anaknya. Yang terkadang malah mengejutkan wali murid  ialah 

ketika mengetahui nilai akademik anak mereka menurun dan ada pula yang 

mendapat surat teguran karena perilaku anak mereka.  

Dengan demikian penulis membuat aplikasi untuk pelayanan wali murid 

berbasis SMS Gateway pada SMP Negeri 2 Airgegas yang diharapakan mampu 

membantu wali murid dalam memantau kegiatan belajar anaknya disekolah,  serta 

dapat membantu para murid agar terhindar dari teguran keras pihak sekolah 

karena absensi dan nilai akademik mereka yang menurun. Diharapkan kelak 

aplikasi ini dapat membantu pihak sekolah, wali murid dan para murid dalam 

meningkatkan prestasi akademik murid disekolah. 

 

Kata Kunci :  

Informasi pelayanan wali murid, SMS GATEWAY  
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Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas. 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari aktifitas. 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

Syncronization 

Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran 

(transisi) yang bertemu atau yang bercabang atau ada 

transisi paralel. 

 

Decision 

Menggambarkanpilihan yang terjadipadatransisi. 

 

Swimlane 

Menggambarkanpemisahanataupengelompokanaktifi

tas. 
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Simbol Usecase Diagram 

 

  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan 

aktifitas. 

 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

system atau menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 

Usecase 

Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna system paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akandibangun. 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

usecase. 
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Simbol Diagram Hubungan Entitas 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Entitas 

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota – 

anggotanya berperan dalam system atau 

menggambarkan atau menyatakan suatu 

himpunan entitas. 

 

 

Relasi 

Menggambarkan sehimpunan hubungan antara 

objek yang dibangun (relationship) .Atau 

menggambarkan himpunan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas. 

 

GarisPenghubung 

Merupakan penghubung antara entitas dengan 

relationship ataupun sebaliknya dari relationship 

ke entitas. 
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Flowchart 

 

Terminator (Terminal) 

Menggambarkan awal atau akhir sebagai aliran data. 

 

 

Connector (Penghubung) 

Menggambarkan arah proses untuk menghubungkan 

satu modul dengan modul yang lainnya. 

 

Input / Output 

Menggambarkan masukkan atau keluaran yang di 

hasilkan  

 

Decision (kondisi) 

Menggambar suatu kondisi yang harus dipilih oleh     

sebuah program. 

 

Predifined Process 

Menggambarkan proses-proses yang masih bisa 

dijabarkan dalam algoritma. 
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Process 

Menggambarkan sebuah proses atau perhitungan  

 

Off-page Reference 

 Menggambarkan penghubung dari halaman lain. 

           

On-Page Reference 

 Menggambarkan penghubung dalam satu halaman. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


