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ABSTRAKSI 

 

Tujuan dari penulisan skripsi adalah untuk  menerapkan logika fuzzy  model 

tahani dalam pemecahan masalah penentuan laptop.  

Metode Penelitian yang digunakan adalah dengan metode fuzzy database 

dengan model tahani, sesuai dengan analisa permasalahan yang dihadapi penulis. 

Hasil yang dicapai adalah memudahkan pengguna dalam memilih laptop 

yang sesuai dengan kriteria yang diinginkan. Dengan menerapkan aplikasi logika 

fuzzy model tahani , aplikasi tersebut  melakukan pencarian data dengan metode 

pencarian Variabel linguistik, dimana artinya adalah sebuah variabel yang 

memiliki nilai berupa kata-kata dalam bahasa alamiah bukan angka.  

Kesimpulan yang didapat adalah Implementasi logika fuzzy pada aplikasi 

ini dimulai dari penentuan variabel, penentuan tingkat keanggotaan derajat 

variabel linguistik dan penerapan logika fuzzy dituangkan kedalam aplikasi. 

 

Kata Kunci  : Logika fuzzy  model tahani, Variabel linguistik, tingkat 

keanggotaan derajat 

xiv +  163 halaman;    3 lampiran;   6 acuan (1995-2013) 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Flowchart 

  

Terminator 

Menggambarkan kegiatan awal atau akhir pada  

suatu proses. 

 

 

 

Input/Output 

Menggambarkan suatu kegiatan masukan 

maupun keluaran. 

 

 

 

Decision 

Menggambarkan suatu keputusan atau tindakan 

yang harus diambil pada kondisi tertentu. 

 

 

 

Process 

Menggambarkan suatu kegiatan proses  

penghubung. 

 

  

Predefined Process 

Menggambarkan modul yang tidak ditulis karena 

sudah ada dalam sistem yang menggambarkan  

suatu proses. 

  

Off-Page Reference 

Menghubungkan satu simbol dengan symbol 
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lainnya pada halaman yang berbeda. 

 

 

 

Line Connector 

Menghubungkan satu simbol dengan simbol  

lainnya yang menyatakan alur proses. 

 

 

 

Preparation 

Menggambarkan pengaturan-pengaturan yang  

telah ditentukan ketika program dimulai. 

 

  

On-Page Reference 

Menghubungkan satu simbol denga simbol  

lainnya pada halaman yang sama. 

 

2. Entity Relationship Diagram 

 

 

Entity 

Menggambarkan kumpulan objek yang dapat 

diidentifikasi secara unik. 

 

 

  

Relation 

Menggambarkan hubungan yang terjadi antara satu 

Atau lebih entitas. Hubungan-hubungan tersebut 

Adalah sebagai berikut : 

a. 1 – 1 (One to One ‘Satu ke Satu’) 

b. 1 – M (Oneto Many ‘Satu ke Banyak’) 
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c. M – N (Manyto Many ‘Banyak ke Banyak’) 

 

 

 

Connector 

Menghubungkan entitas dengan relasi. 

 

 


