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ABSTRAKSI 
 

Tujuan dari penulisan skripsi adalah untuk menghasilkan karya nyata dalam 

memberikan kenyamanan atau kemudahan dalam monitoring penggunaan 

debit air pada masyarakat yang menggunakan air PDAM. Hasil yang 

dicapai adalah meningkatkan aspek kenyamana dan kemudahan yang 

umumnya digunakan pada masyarakat awam dalam monitoring 

penggunaan debit air setiap bulannya, dimana yang sebelumnya 

menggunakan meteran yang tidak semua orang bisa membacanya, dan 

rangkaian ini dapat bekerja dengan water flow sensor pada mikrokontroler 

arduino uno. Sistem ini terdiri dari beberapa bagian yaitu sensor aliran air 

g1/2, LCD, Arduino Uno, dan pompa air. Alat pemantau debit air ini 

menggunakan sensor aliran air g1/2 untuk mengukur laju dan volume air. 

Sistem kerja sensor ini adalah dengan memanfaatkan fenomena efek Hall. 

Efek Hall ini didasarkan pada efek medan magnetik terhadap partikel 

bermuatan yang bergerak sehingga didapatkan nilai frekuensi. Frekuensi 

kemudian dikalkulasikan menjadi kecepatan laju air dan volume total. Hasil 

pengukuran kemudian ditampilkan pada LCD 20 x 4 karakter berupa laju 

air dan volume total. 

 Kata Kunci: sensor aliran air G1/2, mikrokontroler Arduino Uno, LCD.
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Abstract 

The purpose of this paper is to produce concrete results in providing comport 

or convenience in monitoring of water discharge using on the society who use 

the PDAM. The result achieved is to increase the comport and convenience 

aspects which are generally used in ordinary people in monitoring of water 

flow using every month, which were previously using a measurement that 

everyone can not read it, and his circuit can work with a water flow sensor to 

the microcontroller arduino uno. The system consists of several part : water 

flow sensor g1/2, lcd, arduino uno, and water pumps. The monitor uses a 

water discharge flow sensor g½ to measure the rate and volume of water. 

These sensor systems work to utilize hall effect phenomenon. The hall effect 

based on the effect of magnetic field on moving charged particles to obtain 

the frequency value. The next frequency the calculated into the pace of the 

water and the total volume. The measurement results the being displayed on 

the LCD 20x4 characters in water rates and total volume form.  

Keywords : water flow sensor G1/2, mikrokontroler arduino uno, lcd. 
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DAFTAR SIMBOL 

a. Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Start State 

Titik awal untuk memulai suatu 

 

aktivitas. 

 

 

End State 

Titik akhir untuk mengakhiri 

suatu aktivitas. 

  

Activity 

 

Menandakan sebuah aktivitas. 

  

Decision 

Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

  

State Transition 

Digunakan untuk menghubungkan 

 

action satu dengan yang lainnya.  

b. Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Terminator 

Untuk permulaan (start) atau 

 

akhir (end) dari suatu kegiatan. 

 

 

Input-Output Data 

Untuk menyatakan proses baca 

 

dan proses tulis.   

Proces 

Suatu proses pengerjaan jenis 

 

apapun.  
 

 

Decision 

 

Pemilihan proses berdasarkan 

kondisi yang ada. 
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c.  Deployment Diagram 

 

 

 

 

 

 

Off Page Connector 

Titik connector yang berada 

pada halaman lain. 

  

On Page Connector 

Titik connector yang berada 

 

pada halaman sama.  

 

 

 

 

Flow Direction 

Garis, untuk menyatakan urutan 

 

pelaksanaan, alur proses.   

 

 

Loop Limit 

Menandakan awal suatu siklus, 

 

bila tanda tersebut dibalik secara 

vertikal maka tanda tersebut 

berarti akhir dari suatu siklus. 

Simbol Nama Keterangan 

  

 

Processor 

 

Suatu mesin yang mempunyai 

kekuatan pemrosesan. 

  

 

Device 

 

Perangkat keras dengan tujuan tunggal 

atau maksud yang tertentu. 

  

 

Connection 

Suatu hubungan (link) secara fisik 

 

antara dua processor, dua peralatan, 

atau antara processor dan peralatan. 
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d. Componen Diagram

Simbol Nama Keterangan 

 

Package package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau 

lebih komponen  

 

Komponen Komponen Sistem 

 
Kebergantungan / 

dependency 

Kebergantungan antar 

komponen, arah panah 

mengarah pada komponen 

yang dipakai 

 

Antarmuka/interface Sama dengan konsep 

interface pada pemrograman 

berorientasi objek, yaitu 

sebagai antarmuka 

komponen agar tidak 

mengakses langsung 

komponen  

 

Link  

package

nama_komponen



17 
 

 



xiii 
 

 

DAFTAR TABEL 

 

Halaman 

Tabel 2.1.  Cara membaca resistor  .................................................................. 23 

Tabel 2.2. Komponen sensor  ........................................................................... 28 

Tabel 3.1. Mileston  ......................................................................................... 49 

Tabel 3.2. Rencana anggaran biaya proyek  .................................................... 53 

Tabel 4.1. Analsiis kelayakan teknologi  ......................................................... 49 

Tabel 4.2. Instalasi Port  ................................................................................... 58 

Tabel 4.3. Penjelasan pengujian sistem  .......................................................... 79 

Tabel 4.4. Hasil pengujian arduino uno  .......................................................... 80 

Tabel 4.5. Hasil pengujian LCD  ..................................................................... 81 

Tabel 4.6. Hasil pengujian RTC  ...................................................................... 82 

Tabel 4.7. Hasil pengujian water flow sensor  ................................................. 83 


