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ABSTRAKSI

Perkembangan bisnis di era modern ini memicu persaingan bisnis yang semakin
ketat. Sistem penjualan atau marketing pun ditingkatkan guna mempertahankan
dan meningkatkan pemasaran produk. Sistem penjualan yang dengan teknologi
modern akan menjadi alternatif penjualan yang baik. Dengan memanfaatkan
teknologi smartphone, sistem akan dikembangkan dengan menggunakan metode
pengembangan dan pemrograman perangkat lunak yang berorientasi objek (OOP).
Untuk pengembangannya digunakan aplikasi Eclipse Juno dan Dreamwever.
Yang nantinya akan menghasilkan sebuah apliksi m-commerce dengan
memanfaatkan sistem aplikasi android pada smartphone. Dengan tujuan
memudahkan konsumen untuk melakukan pemesanan barang atau transaksi dan

jugadapat menambah omset penjualan toko.

Kata Kunci : M-commerce, Smartphone, Aplikasi, Android, Sistem
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1.

2.

Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Actor

Menggambarkan ~ orang atau sistem  yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna software aplikasi

(user).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

\4

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.

Activity Diagram

Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

O)

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

D

Activity
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada

sistem.

\4

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua

activity ataupun antara state dan activity.

XV




3. Squence Diagram

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih
actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya

dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu sistem..

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan

O O] O | >0

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Object Message

|:J Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Message to Self

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri,

1

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

! J:| Return Message
|:|< ------------- , Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

: menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas

nyata/tidak nyata yang informasinya harus
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4.

disimpan.

Diagram Entitas

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-
anggotanya  berperan  dalam  sistem  atau
menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan

entitas.

Relasi

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar objek
yang dibangun(relationship). Atau menggambarkan
himpunan hubungan yang ada diantara himpunan

entitas.

Garis penghubung
Merupakan penghubung antara entitas dengan
relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke

entitas.
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