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ABSTRAKSI

Tujuan dari penulisan skripsi adalah untuk menghasilkan karya nyata dalam
memberikan kenyamanan atau kemudahan dalam membuka atau mengunci pintu
dalam kehidupan sehari-hari dengan sistem keamanan yang lebih canggih dan
efisien pada kunci pintu dengan memanfaatkan kecanggihan smartphone android.

Metode penelitian yang digunakan adalah dengan metode analisis dan
metode perancangan dimana pada metode analisis, penulis menganalisa
kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak yang akan di gunakan dan melalui
hasil analisa tersebut penulis merancang sistem yang terdiri dari perancangan
perangkat keras dan perancangan perangkat lunak. Kemudian dilakukan tahapan
implementasi pada sistem yang telah dirancang.

Hasil yang dicapai adalah meningkatkan aspek kenyamanan dan kemudahan
masyarakat dalam melakukan aktivitas membuka/mengunci pintu menggunakan
smartphone android, karena selain mudah pengoperasiannya, juga mudah dibawa
karena ukurannya yang relatif kecil dan nyaman digenggam.

Pada dasarnya prinsip penggunaan alat ini user harus dapat mengoperasikan
smartphone android sebagai media input untuk membuka kunci pintu dengan
sistem barcode scanner berupa QRCode yang telah di programkan secara khusus
yang dapat teridentifikasi menggunakan program pada mikrokontroler yang sudah
terkoneksi melalui bluetooth.

Kesimpulan yang didapat adalah peralatan ini telah diuji dan dapat
digunakan menggunakan smartphone android untuk membuka dan mengunci
pintu melalui koneksi bluetooth tanpa harus menggunakan anak kunci pada
umumnya.

Kata Kunci:
Keamanan pintu, QRCode, mikrokontroler arduino, smartphone android,
bluetooth,
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a. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

&

Simbol Nama Keterangan

PY Start State T|t|_k _awal untuk memulai suatu
aktivitas.
Titik akhir untuk mengakhiri

@ End State o
suatu aktivitas.

C) Activity Menandakan sebuah aktivitas.
- Pilihan untuk mengambil
Decision

Keputusan.

State Transition

Digunakan untuk menghubungkan

_— i .
action satu dengan yang lainnya.
b. Flowchart
Simbol Nama Keterangan
] Untuk permulaan (start) atau akhir
Terminator

D

(end) dari suatu kegiatan.

/)

Input-Output Data

Untuk menyatakan proses baca

dan proses tulis.

Proces

Suatu proses pengerjaan jenis

apapun.

Decision

Pemilihan proses berdasarkan

kondisi yang ada.

xiii




Off Page Connector

Titik connector yang berada pada

halaman lain.

On Page Connector

Titik connector yang berada pada

halaman sama.

Flow Direction

Garis, untuk menyatakan urutan

pelaksanaan, alur proses.

O
-

Loop Limit

Menandakan awal suatu siklus,
bila tanda tersebut dibalik secara
vertikal maka tanda tersebut

berarti akhir dari suatu siklus.

c. Deployment Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Node

Node menggambarkan
bagian-bagian hardware
dalam sebuah sistem. Notasi
untuk node digambarkan
sebagai sebuah kubus 3

dimensi.

Association

Sebuah association
digambarkan sebagai sebuah
garis yang menghubungkan
dua node yang
mengindikasikan jalur
komunikasi antara
komponen-komponen

hardware.

Xiv




d. Komponen Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

1

Package

Package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau
lebih node.

5

Component

Sebuah komponen
melambangkan sebuah
entitas software dalam
sebuah sistem. Sebuah
komponen dinotasikan
sebagai sebuah kotak
segiempat dengan dua kotak
kecil tambahan yang

menempel disebelah kirinya.

<<artifact>> D

Artifact

Digunakan untuk
memberikan keterangan atau
komentar tambahan dari
suatu elemen sehingga bisa
langsung terlampir dalam

model.

Dependency

Sebuah Dependency
digunakan untuk
menotasikan relasi antara
dua komponen. Notasinya
adalah tanda panah putus-
putus yang diarahkan kepada
komponen tempat sebuah

komponen itu bergantung.
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