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ABSTRAKSI 

Untuk membangun jaringan pada kantor BUMD, dibutuhkan perangkat- 

perangkat jaringan seperti Router, Modem, Access Point, kabel UTP agar 

kebutuhan jaringan terpenuhi. Router digunakan untuk mengatur lalulintas 

jaringan seperti management bandwidth, pemberian IP (DHCP), authentication 

user. Modem sebagai koneksi ke ISP, dan Access Point sebagai koneksi 

wireless ke client. Dalam penyelesaian proyek ini beberapa tahap yang harus 

diselesaikan yaitu : menentukan area akses jaringan, menentukan topologi 

jaringan, menentukan alat –alat yang dibutuhkan, menentukan spesifikasi alat-

alat yang dibutuhkan, dan menetukan IP yang digunakan sesuai dengan 

kebutuhan jaringan, dan pengujian terhadap jaringan (implementasi). Hasil 

yang diharapkan adalah dapat memberi suatu fasilitas yang berfungsi untuk 

sharing koneksi internet dan dapat menekan biaya agar lebih hemat, dan juga 

dapat dikembangkan penggunaannya untuk penggunaan atau manfaat lain pada 

jaringan.  

Kata kunci : BUMD, Router, Modem, Access Point, Kabel UTP. 
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a. Simbol 

 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Komputer 

untk mengolah data 

menurut perintah yang 

telah dirumuskan. 

 

 

 

Printer 

Untuk mencetak suatu 

dokumen untuk 

kepentingan pribadi 

maupun banyak orang.  

 

 

Server 

Untuk menghubungkan 

suatu jaringan. 

 

 

 

 

 

 

HUB 

untuk menghubungkan 

node atau titik 

sehingga membentuk 

jaringan yang saling 

terhubung dalam 

topologi star. 

 

 

 

Kabel LAN 

Untuk menghubungkan 

dari server ke 

komputer. 
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b. Flowchart 

 

Simbol Nama Keterangan 

 
Terminator 

Untuk permulaan (start) atau 

akhir (end) dari suatu kegiatan. 

 
Preparation 

Untuk persiapan sebelum masuk 

ke sistem. 

 
Process 

Suatu proses pengerjaan jenis 

apapun. 

 
Decision 

Pilihan untuk mengambil 

keputusan berdasarkan kondisi 

yang ada. 

 
Flow Direction 

Sebagai penghubung untuk 

menyatakan urutan pelaksanaan, 

alur proses. 
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