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ABSTRAKSI

Skripsi ini melibatkan pada rancangan aplikasi sistem informasi akademik
yang di instal pada smartphone android yang terselubung dengan database yang di
simpan dalam suatu hosting. Hal ini dilakukan karena proses informasi akademik
sekolah ini masih dilakukan secara manual. Untuk merealisasi hal tersebut, maka
akan di lakukan metode analisasi, penulis menganalisa kebutuhan dan melalui hasil
analisa tersebut penulis merancang tahapan-tahapan yang akan di lakukan. Tujuan
dari penulisan skripsi ini adalah untuk menghasilkan karya nyata dalam
memberikan kemudahan dalam mendapatkan informasi dari pihak sekolah
khusunya Sekolah Menengah Pertama Negeri 4 Pangkalpinang. Hal yang di capai
adalah tercapainya kemudahan yang didapatkan pengguna yaitu orang tua dan
siswal/i SMP Negeri 4 Pangkalpinang itu dalam mendapatkan informasi akademik
sekolah siswa/i yang bersangkutan secara cepat dan mudah, dimana artinya adalah
orang tua murid dapat memantau aktifitas atau kegiatan yang sedang berlangsung
di sekolah. Dalam penggunaanya, smartphone android harus terhubung dengan
internet agar informasiny dapat di akses. Kesimplan yang di dapat adalah Aplikasi
Informasi Akademik Berbasis Android ini, maka penyampaian informasi akademik
sekolah kepada orang tua siswa/i yang bersangkutan akan lebih mudah, cepat dan
efektif, jika dibandingkan dengan menggunakan cara manual.

Kata Kunci :
Informasi Akademik, Smartphone Android, SMP Negeri 4 Pangkalpinang, Aplikasi
Informasi Akademik Berbasis Mobile Android.



ABSTRACTION

This thesis involves the design of academic information system application to be
installed on android smartphone veiled with a database stored in a hosting. This is
done because the school academic information is still done manually. To realize
this, it will be done analisasi method, the authors analyze the needs and through the
results of the analysis the authors designed the stages that will be done. The purpose
of this paper is to produce concrete results in providing convenience in obtaining
information from the school authorities especially junior high school 4
Pangkalpinang. It is achieved is the achievement of convenience gained users that
parents and students SMP Negeri 4 Pangkalpinang it in obtaining academic
information school students concerned quickly and easily, which means parents can
monitor the activity or activities that are being goes on in school. In use, android
smartphone must be connected to the Internet that can be accessed informasiny. The
conclusions in the can is the Android-Based Applications Academic Information,
then the delivery of school academic information to parents in question will be
easier, faster and effective, when compared to using the manual method.

Keywords :
Academic Information, Android Smartphone, SMP Negeri 4 Pangkalpinang,
Academic Information-Based Mobile Applications Android.
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