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ABSTRAKSI 

 

Kecanggihan teknologi semakin berkembang dalam berbagai bidang kehidupan. 

Hal ini ditandai dengan banyak bermunculan peralatan elektronik yang 

bermacam-macam bentuk dan fungsinya. Kemajuan teknologi elektronika turut 

membantu dalam pengembangan sistem keamanan yang lebih baik. Salah satu 

aplikasi sistem keamanan adalah untuk pengaman pengunci loker menggunakan 

password. Kunci pengaman pada pintu loker ini dirancang dengan menggunakan 

sistem password yang bertujuan agar pintu loker hanya dapat dibuka dengan 

menggunakan password. Keypad berfungsi sebagai input password untuk 

membuka selenoid. Tujuan dari pembuatan alat ini adalah untuk merancang dan 

membuat kunci elektrik dengan password berbasis mikrokontroler.    

 

Kata Kunci : Password, Kunci Elektrik, Selenoid dan Mikrokontroler Atmega 16. 
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ABSTRACTION 

 

The sophistication of the technology is growing in many areas of life. It is 

characterized by many emerging electronic equipment that a variety of forms and 

functions. Advancement of electronics technology helped in the development of 

better security systems. One application is the security system for the safety of the 

locker lock using a password. The safety lock on the locker door is designed using 

a password system that aims to make the locker door can only be opened by using 

a password. Keypad function as input a password to unlock the solenoid. The 

purpose of this tool is to design and make electric lock with password-based 

microcontroller. 

 

Keywords : Password, Lock Electric, Selenoid and Microcontroller Atmega 16. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

a. Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

Start State 
Titik awal untuk memulai suatu 

aktivitas. 

 

End State 
Titik akhir untuk memulai suatu 

aktivitas. 

 

Activity Menandakan sebuah aktivitas. 

 

Decision 
Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

 

State Transision 
Digunakan untuk menghubungkan 

action satu dengan yang lainnya. 

 

b. Flowchart 

Simbol Nama Keterangan 

 
Terminator 

Untuk permulaan (start) atau 

akhir (end) dari sesuatu kegiatan. 

 
Input–Output Data 

Untuk menyatakan proses baca 

dan proses tulis. 

 
Proses 

Suatu proses pengerjaan jenis 

apapun. 

 

Decision 
Pemilihan proses berdasarkan 

kondisi yang ada. 
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Off Page Connection 
Titik connector yang berada pada 

halaman ini. 

 
On Page Connection 

Titik connector yang berada pada 

halaman semua. 

 

Folow Direction 
Garis, untuk menyatakan urutan 

pelaksanaan, alur proses. 

 
Loop Limit 

Menandakan awal suatu siklus, 

bila tanda tersebut dibalik secara 

vertikal maka tanda tersebut 

berarti akhir dari suatu siklus. 

 

c. Deployment Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

package

 

Package 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih node 

 

Node 

Biasanya mengacu pada hardware, 

software yang tidak dibuat sendiri, 

jika di dalam node disertakan 

komponen untuk mengkonsistenkan 

rancangan maka komponen yang 

diikutsertakan harus sesuai dengan  

komponen pada diagram komponen. 

  

 

 

Link 

 

Relasi antar node 

 

 

 

 

 

 

Nama_node 
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d. Komponen Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Package Package merupakan 

sebuah bungkusan dari 

satu atau lebih 

komponen. 

 

 

 

 

Komponen 

 

Komponen system. 

 

 

 

 

 

Ketergantungan 

(Dependency) 

Kebergantungan antar 

komponen, arah panah 

mengarah pada 

komponen yang dipakai. 
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