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ABSTRAK

Aplikasi MFM secara umum adalah sebuah aplikasi perhitungan
dengan tujuan untuk mengetahui bahan bakar pada kapal tanker.
Dalam hal ini aplikasi ini tidak hanya digunakan untuk menghitung
bahan bakar pada kapal tanker tapi juga digunakan sebagai media
ditujukkan untuk perusahaan perkapalan. Perancangan dan
pembangun perangkat lunak ini menggunakan sistem android dan
metode waterfall . Aplikasi ini juga dibangun dengan menggunakan
bahasa pemograman java dengan emulator eclipse juno. Hasil
penelitian Perancangan dan Pembangun Perangkat Lunak ( Metode
Waterfall) ini adalah alat media untuk menghitung pengguna volume
bahan bakar yang setiap harinya terpakai pada kapal tanker dengan
cara menjalankan smartphone Android dan untuk mengetahui jumlah

tersisa volume bahan bakar pada kapal tanker tersebut.

Kata Kunci: Aplikasi Perhitungan, Android, Marine Fuel
Menagement.



ABSTRACT

MFM applications in general is a distributed computing
applications in order to determine fuel tankers. In this case the
application is not only used to calculate fuel tankers but also used as a
medium intended for shipping companies. Design and software
developers use the android system and the waterfall method. This
application is also built using the programming language Java with
eclipse juno emulator. The results of the study design and Software
Builders (Waterfall Method) This is a media tool to calculate the
volume of fuel used on a daily basis by means of tankers running
Android smartphone and to determine the amount of remaining fuel

volume in the tanker.

Keywords : Calculation Application , Android , Marine Fuel
Menagement .
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