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ABSTRACT 

 

 

Most of the people, especially those from outside Pangkalpinang, do not know the location of gas 

station (Fuel Filling Station) in Pangkalpinang. One solution in solving the above problems is 

with the application of GIS (Geographic Information System) on carroid applications android. 

Applications that will be designed can be used by users in finding the location of the nearest gas 

station in Pangkalpinang area. The shortest path search algorithm used is the dijkstra algorithm 

because it is suitable to be implemented. The software development model used is model 

waterfall, while the research method uses object-oriented method. The tools used in developing 

the system are UML (Unified Modeling Languange), such as use case diagram, activity diagram, 

sequence diagram and class diagram. Applications that have been made are then tested using a 

black box testing model. Based on the tests conducted, it is known that the accuracy of the 

application made in determining the shortest route to the gas station is equal to 73.33%. It can 

be concluded that the application is made quite well and can help the community in finding the 

shortest route to the nearest gas station. 

 

Kata Kunci : Algoritma Dijkstra, Android, SPBU, Jalur Terpendek, GIS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAKSI 

 

Sebagian besar masyarakat khususnya yang berasal dari luar Pangkalpinang belum mengetahui 

lokasi SPBU(Stasiun Pengisian Bahan Bakar Umum) di Pangkalpinang. Salah satu solusi dalam 

menyelesaikan permasalahan diatas adalah dengan penerapan GIS (Geografic Information 

System) pada aplikasi mobile berbasis android. Aplikasi yang akan dirancang dapat digunakan 

pengguna dalam menemukan lokasi SPBU terdekat di wilayah Pangkalpinang. Algoritma 

pencarian rute terpendek yang digunakan adalah algoritma dijkstra karena sesuai untuk 

diimplementasikan. Model pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah 

modelwaterfall, sedangkan metode penelitian menggunakan metode berorientasi obyek. Alat 

bantu pengembangan sistem yang digunakan adalah UML (Unified Modelling Languange), 

seperti use case diagram, activity diagram, sequence diagram dan class diagram. Aplikasi yang 

telah dibuat kemudian diuji menggunakan model pengujian black box. Berdasarkan pengujian 

yang dilakukan, diketahui bahwa akurasi dari aplikasi yang dibuat dalam menentukan rute 

terpendek ke SPBU adalah sebesar 73,33%. Dapat disimpulkan bahwa aplikasi yang dibuat 

cukup baik dan dapat membantu masyarakat dalam mencari rute terpendek ke SPBU terdekat.  

 

Kata Kunci : Algoritma Dijkstra, Android, SPBU, Jalur Terpendek, GIS 
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