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ABSTRAK

Keamanan merupakan suatu aspek yang penting dalam kehidupan. Karena
itulah berbagai macam pengembangan dalam bidang teknologi dirancang untuk
memberikan keamanan, bahkan melindungi aset yang dimiliki. Oleh sebab itu
penulis mencoba merancang sistem keamanan ruangan arsip menggunakan
mikrokontroler arduino berbasis sms gateway yang diharapkan dapat bermanfaat
terlebih bagi orang yang sering meninggalkan ruangan arsip pada waktu yang
lama. Hasil dari rancang bangun sistem keamanan ruangan arsip yang telah
dirancang yaitu untuk mendeteksi gerakan serta kebakaran dalam ruangan arsip
menggunakan sensor PIR serta Flame sensor berbasis mikrokontroler Arduino
Uno. Setiap gerakan yang disertai panas yang disebabkan oleh api dalam ruang
yang dideteksi akan mengaktifkan sensor yang dipasang sekaligus mengirim
notifikasi sms ke nomor handphone yang dituju. Dari hasil pengujian diperoleh
setiap gerakan yang disertai panas yang disebabkan oleh api, sistem segera
mengaktifkan suara alarm dari buzzer dan mengirim sms ke nomor handphone
yang dituju. Metode yang digunakan untuk merancang bangun sistem keamanan
ruangan arsip ini yaitu metode berorientasi objek karena sensor yang digunakan

seperti sensor api dan sensor PIR mendeteksi dari gerakan objek serta panas saja.

Kata kunci : Arduino Uno, Keamanan Ruangan Arsip, SMS Gateway.
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ABSTRACT

Security is an important aspect of life. That's why various kinds of development in
the field of technology is designed to provide security, even protect the assets
owned. Therefore the authors try to design the security system archive space
using arduino-based microcontroller sms gateway which is expected to be useful
especially for people who often leave the archive room in a long time. The results
of the design of the security system archive room that has been designed that is to
detect movement and fire in the archive room using PIR sensor and Flame sensor
based microcontroller Arduino Uno. Any movement accompanied by heat caused
by fire in the detected space will activate the installed sensor while sending the
sms notification to the intended mobile phone number. From the test results
obtained every movement accompanied by heat caused by fire, the system
immediately activate the alarm sound from the buzzer and send sms to the
destination phone number. The method used to design the building of the security
system of this archive room is object-oriented method because the sensors are
used such as fire sensors and PIR sensors detect from object movement and heat

only.

Keywords: Arduino Uno, Room Security Archive, SMS Gateway.
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DAFTAR SIMBOL

1. Daftar Simbol pada Flowchart

@ Menggambarkan kegiatan awal/akhir suatu proses.

Terminator
i / Menggambarkan suatu kegiatan masukan atau
keluaran.
Input/Output
Menerangkan sebuah operasi atau aksi yang
dilakukan.
Process

Menerangkan pemanggilan sub-program atau fungsi
beberapa program.

Predefined Process

<> Menggambarkan suatu keputusan/tindakan yang
harus diambil dalam kondisi tertentu.

Decision
<—
D .
Digunakan untuk menghubungkan satu proses ke
proses berikutnya.
Connector
Q Digunakan sebagai penghubung antara satu proses
dengan proses lainnya dalam satu halaman.
On-Page Connector
@ Digunakan sebagai penghubung antara satu proses
Off-Page dengan proses lainnya antar halaman.
Connector
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2. Daftar Simbol pada Use Case

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
™~ atau menggambarkan pengguna sistem aplikasi (user)
Actor
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti
usecase mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun
— >
o Menggambarkan hubungan antara actor dengan
Associantion usecase

3. Daftar Simbol pada Activity Diagram

O

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

Start Point
O Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.
End Point

L

Activity State

Menggambarkan suatu proses/kegiatan bisnis.

NewSwimlane

Swimlane

Menggambarkan pembagian/pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsi sendiri.

<>

Decision Points

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan suatu
keputusan, true atau false.

—

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara
state.
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4. Daftar Simbol pada Component Diagram

=1

Component

Instan

Suatu Komponen dari suatu Infrastrukstur sistem

Node

Menggambar workstation, Server atau Hardware
lainnya.

Node Association

Menggambarkan Hubungan Node ke Node

Dependency

Menggambarkan Hubungan dari Komponen ke
Komponen

5. Daftar Simbol pada Sequence Diagram

Objek Entity, Antarmuka yang
saling Berinteraksi

Life Line
> Spesifikasi dari komunikasi antar
H |_| objek yang memuat informasi
informasi tentang aktifitas yang
Message terjadi.

Message

Spesifikasi dari komunikasi antar
| objek yang memuat informasi

informasi tentang aktifitas yang
terjadi.
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6. Daftar Simbol pada Deployment Diagram

—

Packages

Suatu Bungkusan dari satu node atau lebih

Node

Menggambar workstation, Server atau Hardware
lainnya.

Node Association

Menggambarkan Hubungan Node ke Node

Dependency

Menggambarkan Hubungan dari Komponen ke
Komponen
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7. Daftar Simbol pada Rancangan Fisik Perangkat Keras

¢

Buzzer

Alat Yang Digunakan Untuk Media Alarm

= 4

Sensor PIR

Sensor Passive Infra Red Yang Digunakan Sebagai
Media Pendeteksi Gerakan Didalam Ruangan.

- D

Flame Sensor

Flame Sensor Atau Sensor Api Yaitu Suatu Alar
Yang Bisa Mendeteksi Panas Api

Breadboard

Papan Rangkaian Yang Digunakan Untuk
Membuat Rangkaian Elektronik Sementara Dengan
Tujuan Uji Coba

Komponen Tetap Yang Menyatu Dengan Papan
Sirkuit.

Modul Gsm Shield 900 Ini Berfungsi Sebagai
Media Mengirimkan Pesan Notifikasi Ke Nomor
Handphone Tujuan

Arduino Uno

Sebuah mikrokontroler yang berfungsi sebagai
pengendali perangkat elektronik.
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