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ABSTRAK

Keamanan merupakan suatu aspek yang penting dalam kehidupan. Karena

itulah berbagai macam pengembangan dalam bidang teknologi dirancang untuk

memberikan keamanan, bahkan melindungi aset yang dimiliki. Oleh sebab itu

penulis mencoba merancang sistem keamanan ruangan arsip menggunakan

mikrokontroler arduino berbasis sms gateway yang diharapkan dapat bermanfaat

terlebih bagi orang yang sering meninggalkan ruangan arsip pada waktu yang

lama. Hasil dari rancang bangun sistem keamanan ruangan arsip yang telah

dirancang yaitu untuk mendeteksi gerakan serta kebakaran dalam ruangan arsip

menggunakan sensor PIR serta Flame sensor berbasis mikrokontroler Arduino

Uno. Setiap gerakan yang disertai panas yang disebabkan oleh api dalam ruang

yang dideteksi akan mengaktifkan sensor yang dipasang sekaligus mengirim

notifikasi sms ke nomor handphone yang dituju. Dari hasil pengujian diperoleh

setiap gerakan yang disertai panas yang disebabkan oleh api, sistem segera

mengaktifkan suara alarm dari buzzer dan mengirim sms ke nomor handphone

yang dituju. Metode yang digunakan untuk merancang bangun sistem keamanan

ruangan arsip ini yaitu metode berorientasi objek karena sensor yang digunakan

seperti sensor api dan sensor PIR mendeteksi dari gerakan objek serta panas saja.

Kata kunci : Arduino Uno, Keamanan Ruangan Arsip, SMS Gateway.



v

ABSTRACT

Security is an important aspect of life. That's why various kinds of development in

the field of technology is designed to provide security, even protect the assets

owned. Therefore the authors try to design the security system archive space

using arduino-based microcontroller sms gateway which is expected to be useful

especially for people who often leave the archive room in a long time. The results

of the design of the security system archive room that has been designed that is to

detect movement and fire in the archive room using PIR sensor and Flame sensor

based microcontroller Arduino Uno. Any movement accompanied by heat caused

by fire in the detected space will activate the installed sensor while sending the

sms notification to the intended mobile phone number. From the test results

obtained every movement accompanied by heat caused by fire, the system

immediately activate the alarm sound from the buzzer and send sms to the

destination phone number. The method used to design the building of the security

system of this archive room is object-oriented method because the sensors are

used such as fire sensors and PIR sensors detect from object movement and heat

only.

Keywords: Arduino Uno, Room Security Archive, SMS Gateway.
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