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ABSTRACT

Every year SMP Negeri 6 Pangkalpinang accept new prospective learners with
enough numbers. Difficulties that often occur is the taking and submission of the
form, because it must queue in addition to see the announcement of the results of
selection, parents prospective new learners must come to school. The purpose of
designing and building application of new student enrollment of SMP Negeri 6
Pangkalpinang with Simple Additive Wighting (SAW) method based on android to
facilitate the candidate receiving committee of new learners to determine the
candidate of new learners to be accepted in accordance with the quota selected by
rank and eliminating the queue at When taking the form and submitting the form
when the prospective new student's parents register and make it easier to see the
announcement without having to come to SMP Negeri 6 Pangkalpinang. In this
development, the writer uses waterfall model, Object Oriented Programming
(OOP) method and Simple Additive Weighting (SAW) method and Unified
Modeling Languange (UML) tool. The result is the application of new student
enrollment of SMP Negeri 6 Pangkalpinang with the method of Simple Additive
Wighting (SAW) based on android and succeed to determine the prospective new
learners who will be accepted in accordance with the quota that is selected by rank
and no queue in taking and hand over Forms and viewing announcements can be
viewed through android apps.

Keywords: acceptance of new students, Simple Additive Weighting (SAW), waterfall



ABSTRAKSI

Setiap tahun SMP Negeri 6 Pangkalpinang menerima calon peserta didik baru
dengan angka cukup banyak. Kesulitan yang sering terjadi yaitu pengambilan dan
penyerahan formulir, karena harus mengantre selain itu melihat pengumuman hasil
seleksi, orang tua calon peserta didik baru harus datang ke sekolah. Tujuan
merancang dan membangun aplikasi pendaftaran peserta didik baru SMP Negeri 6
Pangkalpinang dengan metode Simple Additive Wighting (SAW) berbasis android
untuk mempermudah panitia penerima calon peserta didik baru menentukan calon
peserta didik baru yang akan diterima sesuai dengan kuota yang diseleksi
berdasarkan peringkat serta menghilangkan antrean pada saat pengambilan formulir
dan penyerahan formulir pada saat orang tua calon peserta didik baru mendaftar dan
mempermudah melihat pengumuman tanpa harus datang ke SMP Negeri 6
Pangkalpinang. Dalam pengembangan ini penulis menggunakan model waterfall,
metode Object Oriented Programming (OOP) dan metode Simple Additive
Weighting (SAW) dan tool yang digunakan Unified Modelling Languange (UML).
Hasil yang di capai adalah aplikasi pendaftaran peserta didik baru SMP Negeri 6
Pangkalpinang dengan metode Simple Additive Wighting (SAW) berbasis android
dan berhasil menentukan calon peserta didik baru yang akan diterima sesuai dengan
kuota yang diseleksi berdasarkan peringkat dan tidak ada lagi antrean dalam
pengambilan dan menyerahkan formulir serta melihat pengumuman dapat dilihat
melalui aplikasi android.

Kata Kunci: penerimaan peserta didik baru, Simple Additive Weighting (SAW),
waterfall
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

No

Simbol

Keterangan

1

e ™,

f/ A
|  Use Case ;:

A

Use case

Gambaran fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga
pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan
sistem yang akan dibangun.

Actor

Sebuah sebuah entitas manusia
atau mesin yang berinteraksi
dengan sistem untuk melakukan
pekerjaan-pekerjaan tertentu.

Association

Association

Merupakan abtraksi  berupa
garis tanpa panah  yang
menghubung antara aktor dan
use case atau use case dengan
use case.

™,
AN,

Actor

- S . . —
' <<includez=
{ UseCase |-
AN 4 AN
~— ~—

Vv ™

\
Use Case |
/

Include
Menunjukkan bahwa suatu use
case seluruhnya merupakan
fungsionalitas dari use case
lainnya.

AN
PN

Actor

~ - ~ L~ -
Vi N =<extend=>
{ UseCase jo
\ / \

...\\\
{1 UseCase |
A J

— " — -

Extend

Menunjukkan suatu use case
merupakan tambahan
fungsional dari use case lainnya
jika suatu kondisi terpenuhi.
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2. Simbol Activity Diagram

No Simbol Keterangan
1 Initial Node
. Merupakan ~ simbol  untuk
memulai Activity diagram.

2 P Activity Final Node

\. Merupakan  simbol  untuk
T mengakhiri Activity diagram

3 pastien Swimline
Menggambarkan pemisahan
atau pengelompokan aktivitas
berdasarkan actor.

4 Activity
Activity juga merupakan proses

Activity komputasi atau  perubahan
kondisi yang bisa berupa kata
kerja atau ekspresi.

5 Transition
Menggambarkan aliran
perpindahan  kontrol  antara
activity.

6 Decision
Merupakan cara untuk
menggabungkan  ketika ada
lebih dari 1 transisi yang masuk
atau pilihan untuk mengambil
keputusan.

7 Fork (Percabangan)
Mempunyai 1 transisi masuk
dan 2 atau lebih transisi keluar.

8 — Join (Penggabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi
masuk dan hanya 1 transisi

— > keluar.




3. Simbol Class Diagram

No Simbol Keterangan
1 - cl Class
dss . N .
— Himpunan dari object yang
attribute . . .
. : berbagi atribut dan operasi yang
. operation() sama.
2 Association
Merupakan abtraksi  berupa
Association garis tanpa panah  yang
menghubung antara class.

4. Simbol Sequence Diagram

No Simbol Keterangan
1 i Actor
Lo Menggambarkan seseorang atau
sesuatu  (seperti  perangkat,

sistem lain) yang berinteraksi
dengan sistem.

—@

Boundary
|

Boundary

Mengambarkan interaksi antara
satu atau lebih actor dengan
sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada
pihak lain disekitarnya dan
merupakan pembatas sistem
dengan dunia luar.

O

Control

Control

Menggambarkan “perilaku
untuk mengatur atau kegiatan
mengontrol”,
mengkoordinasikan  perilaku
sistem dan dinamika dari suatu
sistem, menangani tugas utama
dan mengontrol alur kerja suatu
sistem.

4 @

Entity

Entity

Menggambarkan informasi
yang harus disimpan oleh sistem
(struktur data dari sebuah
sistem).
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1: Message

g

Message
Menggambarkan
pesan/hubungan antar objek
yang  menunjukkan  urutan
kejadian yang terjadi.

Self Message
Pesan vyang dikirim untuk
dirinya sendiri.

I:\ 1: Self Message
I
I

loop

Loop Message

Menggambarkan dengan sebuah
frame dengan label loop dan
sebuah kalimat yang
mengindikasikan pengulangan.
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