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ABSTRACT

SMP PGRI 3 Pangkalpinang is a secondary educational institutions, located at
Jalan Mustika Il — Pangkalpinang, Bangka Belitung Islands. In 1971, SMP PGRI 3
Pangkalpinang was known as SMP Dharma. Formerly, SMP Dharma jointed with SMP
Negeri 1 Pangkalpinang and had a status as a private school. Under the direction of the
Department of Education, SMP Dharma was directed to move into SMP PGRI 3 because
the goverment regulations prohibited private schools to be in a joint with publicschool.

In this research of scholarship awarding information system, there are several
sub-sections consisting of: Student Data, List of Scholarship Submission, Scholarship
Notification Data, as well as Scholarship Report which is related to data processing
process of awarding scholarships.

This study also aims to facilitate the use of the process of scholarship awarding
application system based on government regulations at the educational institute. SMP
PGRI 3 Pangkalpinang which initially used manual way, resulted to the need of
considerable length of time in looking forthe data file of scholarship students one by one
in the admissions process.

With the making of this information system processfor awarding scholarships,
there is an expectation to facilitate and expedite the work of the administration section in
finding information more quickly and accurately, so that the work of theirs can be
accomplished in accordance with the existing procedures and be able to support the
improvement of the search process and data processing process for awarding
scholarships in SMP PGRI 3 Pangkalpinang and can produce the solution for the system
of scholarships used nowadays by using object oriented methodology based on VB 2008.

Keywords : SMP PGRI 3 Pangkalpinang, Information System Process For Awarding
Scholarships, Administration Section, VB 2008.



ABSTRAKSI

SMP PGRI 3 Pangkalpinang merupakan instansi pendidikan menengah
pertama, beralamatkan di Jalan Mustika Il — Pangkalpinang Provinsi Kepulauan
Bangka Belitung. Pada tahun 1971, SMP PGRI 3 Pangkalpinang bernama SMP
Dharma. SMP Dharma ini dahulunya hanya sekedar menumpang pada SMP
Negeri 1 Pangkalpinang dan berstatus sebagai sekolah swasta. Atas petunjuk dari
Dinas Pendidikan, SMP Dharma diarahkan untuk pindah menjadi SMP PGRI
dimana peraturan pemerintah tidak membolehkan sekolah swasta menumpang
pada SMP negeri.

Dalam penelitian sistem informasi proses pemberian beasiswa ini, ada
beberapa sub bagian yaitu terdiri dari: Data Siswa, Daftar Pengajuan Beasiswa,
Data Pemberitahuan Beasiswa, serta Laporan Beasiswa yang berhubungan dengan
pengolahan data proses pemberian beasiswa.

Penelitian ini juga bertujuan untuk mempermudah dalam penggunaan
aplikasi sistem proses pemberian beasiswa berdasarkan peraturan pemerintah pada
Lembaga Pendidikan. SMP PGRI 3 Pangkalpinang yang awalnya masih banyak
menggunakan cara manual, yang mengakibatkan membutuhkan waktu yang cukup
lama dalam mencari kembali satu persatu berkas data siswa dalam proses
penerimaan beasiswa.

Dengan dibuatnya sistem informasi proses pemberian beasiswa ini,
diharapkan dapat mempermudah dan memperlancar pekerjaan bagian tata usaha
dalam mencari informasi secara lebih cepat dan akurat, sehingga pekerjaan bagian
tata usaha dapat terlaksana sesuai dengan prosedur yang ada dan untuk dapat
mendukung peningkatan proses pencarian dan pengolahan data proses pemberian
beasiswa di SMP PGRI 3 Pangkalpinang serta dapat menghasilkan solusi dari
sistem proses pemberian beasiswa yang ada saat ini dengan menggunakan
metodologi berorientasi objek yang berbasis VB 2008.

Kata Kunci : SMP PGRI 3 Pangkalpinang , Sistem Informasi Proses Pemberian
Beasiswa, Bagian Tata Usaha, VB 2008.

Vi



DAFTAR ISI

Halaman
HALAMAN JUDUL
LEMBAR PERNYATAAN ..ottt sttt sne e [
LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG ......ooiiiiie e i
KATA PENGANTAR oottt nnaa e nnae e e e enaeeennee s ii
ABSTRACT .ottt et bbbt ettt b e bt e et et eebe e Vv
ABSTRAKSI ...ttt sttt sttt be e Vi
DAFTAR TSIttt sttt vii
DAFTAR GAMBAR ...ttt e et e e e e e nne e e eneeeennee s Xii
DAFTAR TABEL ...t Xiv
DAFTAR SIMBOL ..ottt ettt nesne e XVi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt sttt sne e Xxii
BAB | PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang ........cccooveieiieiiiiiesiieee e 1
1.2 Identifikasi Masalah ... 3
1.3 Batasan Masalah...........ccccooiiiiiiiiiiieee e 3
1.4 Metode Penelitian..........ccoovveeiieniece e 4
1.5 Tujuan Penelitian...........cooiiiiiiiiiiieeeee e 6
1.6 Manfaat Penelitian...........ccooveiiiiiiiiii e 7
1.7 Sistematika PENUIISAN..........cceiiiiiiiieiee e 7
BAB 11 LANDASAN TEORI
2.1 Konsep Sistem INfOrMasi ........ccooveieiiiiiiieniseeece e 10
2.1.1 Konsep Dasar SIStEM.........cccccvvviiieiiieiiic e 10
2.1.1.1 Definisi SIStEM .....cooveiiiiiie e 10
2.1.1.2 Karekteristik SIStem .........ccccovviniininieienene e 10
2.1.1.3 Klasifikasi SISteM ........cccccevivereiieiieie e 12
2.1.2 Konsep Dasar Data dan Informasi..........ccccceevvvenenienninenne. 12
2.1.2.1 Definisi Data........ccooceeriiiiiieiesie e 13
2.1.2.2 Definisi INfOormasi.........ccocovvvinininineenec e 13

vii



2.1.2.3 Tipe INFOrMASH ....coevviiieiiiiiie e 14

2.1.2.4 Kualitas INformasi ..........ccoeveveniienieenesie e 14
2.1.2.5 Nilai INfOrmasi........cceeiiiiiiiiiiieseeeee e 15
2.1.2.6 Kegunaan Informasi..........cccceevvvevieiieenne e, 16
2.1.2.7 Aspek INFOrmasi ......cccccvevevveieiiese e 17
2.1.3 Konsep Sistem INFOrmasi.........ccccovererinenininieiene e 18
2.1.3.1 Definisi Sistem INformasi........c.ccooevevvvvenveiesieneene. 18
2.1.3.2 Komponen Sistem INformasi ...........cccoeevevivevieineenen. 19
2.1.3.3 Kegiatan dari Sistem Informasi ............ccccoevvivevnnnnn. 20
2.1.3.4 Tujuan Sistem INformasi .........c.ccceevevveveriveiecceseenn, 20
2.1.4 Konsep Dasar Analisa SIStem...........ccoovvvriniiniiiencneneseeae 21
2.1.4.1 Definisi Analisa SIStem ........ccccovvvieenininnieeie e 21
2.1.4.2 Tahap-Tahap Analisa Sistem.........c.ccccccevveveiiienneennn. 22
2.1.4.3 Fungsi Analisa SiStem ..........ccccevevivevviieseese e, 23
2.2 Analisa dan Perancangan Sistem Berorientasi Objek dengan
UML e 23
2.2.1 Pengertian Unified Modelling Language (UML) ................... 24
2.2.2 Analisa Sistem Berorientasi Objek..........cccccccvveveeveiineiinennn. 24
2.2.2.1 ACtiVity Diagram.......ccooeveninininisieeee e 25
2.2.2.2 Analisa Dokumen Keluaran...........cccccoevevvenvnnennenne. 27
2.2.2.3 Analisa Dokumen Masukan...........cccccceoervenenennnenne. 27
2.2.2.4 Use Case Diagram..........cccceveveevieieeie e 27
2.2.2.5 DesKripsi Use Case........cocevvereeieseernsiesieesiesvesiaeeas 29
2.2.3 Perancangan Sistem Berorientasi Objek...........ccccoovvininnnnne 30
2.2.3.1 Entity Relationship Diagram (ERD) ........c..ccccccevenen. 30
2.2.3.2 Logical Record Structure (LRS).......cccocevveveiieinnennn. 32
2.2.3.3 Tabel/Relasi .........ccooveeveiiii e 32
2.2.3.4 Spesifikasi Basis Data ............ccoevveverieienenene e 33
2.2.3.5 Rancangan Dokumen Keluaran............cccoocevviennnne. 33
2.2.3.6 Rancangan Dokumen Masukan............c.ccccevveineennen. 33
2.2.3.7 Rancangan Layar Program ............cccceceeinieeninensnnn, 33

viii



BAB IlI

2.2.3.8 Sequence Diagram.......cccoeeeierinieneeieeene e 33

2.3 Teori Pendukung ..........cccooiiiiiiiiiece e 34
2.3.1 Pengertian BeaSISWa .........cccuereerieerienieieenieeie e 34
2.3.2 PENQErtian SISWA..........coivviiuieiiieiieeiie e see et sa e 35
2.3.3 Visual BasiC 2008 ..........ccccuueeieriinienieiisesieseeee e 35
2.3.4 Microsoft ACCES 2007 ....ccvevueieerirerieeieseese e e se e see e 36

2.4 Teori Tentang Pengelolaan Proyek ...........cccoceoviininiiienienic s 36
2.4.1 Definisi Manajemen Proyek ..........cccccooveviiiiieiicciec e 36

2.4.1.1 Manajemen Proyek .........ccccoveveevieiienecie e 36

2.4.1.2 Proses Manajemen Proyek.........ccccccovveverivenesnesnennn. 37

2.4.1.3 Tujuan dan Manfaat Manajemen Proyek.................... 39
2.4.2 PEP (Project Execution Plan) ........cccccovveviiiininnenie e, 39
2.4.3 ODJECLIVE PrOJEC ....ceiivieieeie e 40
2.4.4 ldentifikasi TIM Proyek .......c.cccovvevieeieiieeie e 40
2.4.5 ldentifikasi Stakeholder..........cccooeveviiiieiiicece e 40
2.4.6 Deliverable (Hasil Kerja) .......cccooceveniiniinniiinieseee e 45
2.4.7 Penjadwalan Proyek ..........ccccoovviieiiiiic e 45
2.4.8 WBS (Work Breakdown Structure) ..........ccccocevvvevveviesnesinenne. 46
2.4.9 RAB (Rancangan Anggaran Biaya)........c.ccoceeviineneniennninns 47
2.4.10 RAM (Responsibility Assignment Matrix) ..........c.ccoccveervnene 48
2.4.11 Risk Management Plan .........cccccevveiiiiiiiiiie e 48
2.4.12 IT Project Risk Management Planning Process ................... 50
2.4.13 MEetiNg Plan ........ccoviieiieie e 51

PENGELOLAAN PROYEK

3.1 Ruang LIingKup ProyekK ........cccovoiieiiiiicccec e 52

3.2 Faktor Penentu Keberhasilan ..........cccooveiiiieniiiiieieece e 52

3.3 Project EXecution Plan .........cccccccvvveiveie i 53
3.3.1 ODJECtIVE PrOYEK ......ccveiiiiiieiiiieieie et 53
3.3.2 Identifikasi Stakeholer ..o, 53
3.3.3TIM Pengembang ........cccceviieiieiiicce e 54
3.3.4 Identifikasi Deliverables ..., 55



BAB IV

3.4 Penjadwalan Proyek ... 56

3.4.1 Work Breakdown Structure (WBS) ........cccovvivvieieneiincninine 56
3.4.2 GaNtt Chart......cooieeeceeee s 58
3.4.3Ja0Wal PrOYEK ....cccvveiiieiiii et 59
3.5 Rencana Anggaran Biaya (RAB) ........cccceveiiieii i 60
3.6 RAM (Responsibility Assignment MatriX) ........cc.ccoeveverenenenenennn 64
3.7 Skema/Diagram StrUKEUr...........ccooiiiiieiiieeeee e 67
3.8 Analisa Resiko (Project RiSK) ......ccccovivieiiieiiiiiie e 68
3.9 Rencana Rapat (Meeting Plan) ..........ccccovoveiieiiiieceece e 70

ANALISA DAN PERANCANGAN

4.1 TiNJAUAN OFQANISASH ...c.veveeiiiiiisiieiieieie sttt 73
4.1.1 Sejarah Singkat SMP PGRI 3 Pangkalpinang.............cc........ 73
4.1.2 Visi Dan Misi Sekolah..........cccoeveiiiiniiiieeee 74

4.2 Kegiatan Instansi SMP PGRI 3 Pangkalpinang..........cccccocevenvnienne. 75

4.3 Struktur Organisasi Instansi SMP PGRI 3 Pangkalpinang............... 76
4.3.1 StruKtur OrganiSas.........cvevveiiueeiieiiieeiie e esiee e see e 76
4.3.2 Pembagian Tugas dan Tanggung Jawab ...........c.ccccceceeverunnen. 77

4.4 Tujuan Dan Fungsi Instansi SMP PGRI 3 Pangkalpinang................ 80
4.4.1 Tujuan Instansi SMP PGRI 3 Pangkalpinang.............cc.ccce.... 80
4.4.2 Fungsi-Fungsi Instansi SMP PGRI 3 Pangkalpinang ............. 80

4.5 Sasaran Instansi SMP PGRI 3 Pangkalpinang..........ccccccovevveiennene. 81

4.6 Uraian PrOSEAUN.......cuoiiiiiieiisiesieseee et 81

4.7 ANALISA PIOSES ...eeoiieiieiieeee ettt 83

4.8 Analisa KelUaran.........cccooeiiiiiiiiiie e 89

4.9 ANalisa MaSUKAN ........ccoiiiiiiiieiieie s 93

4.10 Identifikasi KeBUtUNAN ..o 95

4,11 Use Case DIAgram .........ccoceiiririiieieieniesie e 98

4.12 DeSKIipSi USE CASE ....oovueiiiiiiieieeie e e 101

4.13 Rancangan Basis Data...........ccccocvevieiiieiie e 106
a. Entity Relationship Diagram (ERD).......c.cccccecvevvvievveiieciecieenne, 106



b. Transformasi ERD K& LIRS ......vveeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennenennenes 107

c. Logical Record Structure (LRS) ......ccccoveiiiiiiiiiieenc e 108
Ao TADBL. .. 119
e. Spesifikasi Basis Data ...........cccoevvveiieiiie e 114
4.14 Rancangan Antar MUKQ............cccveveivereiiesee e 128
a. Rancangan Keluaran............ccooeerinineninnnseeeee s 128
b. Rancangan MasuKan ............ccocoveiiieiieiene e 132
4.15 Rancangan Dialog Layar ..........ccccoveiiieiiieiiic e 134
a. Struktur Tampilan ..........cccccooveiieie e 134
D. RANCANQAN LAY .....c.eeiveeiecie e 135
C. SEQUANCE DIAGIaM.......cviiiiieieieee e 144
BABV  KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 KESIMPUIAN ..o 156
0.2 SATAN .ttt 157
DAFTAR PUSTAKA ettt e e nate e e e e e ennee s 158

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Stakholder Proyek ... 54
Gambar 3.2 Tim Pengembang .........c.ccceiiiieiieeieeie e sre e 54
Gambar 3.3 WBS Sistem Informasi Proses Pemberian Beasiswa....................... 57
Gambar 3.4 Gant Chart Sistem Informasi Proses Pemberian Beasiswa............. 58
Gambar 3.5 Skema/Diagram StrUKEUL ... 68
Gambar 4.1 Struktur OrganiSaSi..........cvciveiieeiieiieesie e see e see e sre e 77
Gambar 4.2 Activity Diagram Data SISWa..........ccccecvvereiiieiieeneeieseese e see e 83
Gambar 4.3 Activity Diagram Daftar Usulan Beasiswa............cccocevveierivernannns 84
Gambar 4.4 Activity Diagram Pengajuan Penerima Beasiswa ...........cccccceeeueenne. 85
Gambar 4.5 Activity Diagram Pemberitahuan Penerima Beasiswa................... 86
Gambar 4.6 SK Kepala SeKolah ...........ccccooiiiiiiiccccr e 87
Gambar 4.7 Laporan BeaSISWa..........cccceieiiririiiiiieiesie e 88
Gambar 4.8 Package DIagram..........cccceiiiiiiiiiiiieiesese e 98
Gambar 4.9 Use Case Diagram MaSEr .........cccccveiiuieiieiiiee e 98
Gambar 4.10 Use Case Diagram Transaksi Pengajuan dan Pemberitahuan.....99
Gambar 4.11 Use Case Diagram Transaksi SP dan SK ............cccocceviviiiiiennenne 100
Gambar 4.12 Use Case Diagram Laporan .........cccceoerenerenenenieieeesese e 100
Gambar 4.13 Entity Relationship Diagram (ERD).........cccccooiniiiiiinniiieieeneene 106
Gambar 4.14 Transformasi ERD ke LRS.........cccooiiiiiiiee 107
Gambar 4.15 Logical Record Structure (LRS) .....cccooveiviiiiieceee e 108
Gambar 4.16 Struktur Tampilan..........cccociii e 134
Gambar 4.17 Rancangan Layar Utama..........ccccueeeeeninenineseeeeeeese e 135
Gambar 4.18 Rancangan Layar MaSter ............cccccoovveiiiieiieie e 135
Gambar 4.19 Rancangan Layar Entry Data SisSWa...........c.cccccveveiieiieiesnesnanns 136
Gambar 4.20 Rancangan Layar Transaksi Pengajuan dan Pemberitahuan .....136
Gambar 4.21 Rancangan Layar Entry Daftar Usulan Beasiswa.............ccc.cc...... 137
Gambar 4.22 Rancangan Layar Cetak Pengajuan BKM ...........c.cccceviiiienien, 137
Gambar 4.23 Rancangan Layar Cetak Pengajuan Beasiswa Prestasi................ 138
Gambar 4.24 Rancangan Layar Entry Pemberitahuan BKM.............c.cccccevne. 138

xii



Gambar 4.25 Rancangan Layar Entry Pemberitahuan Beasiswa Prestasi........ 139

Gambar 4.26 Rancangan Layar Transaksi Cetak SP dan SK..........c.cccoovevennnnne 139
Gambar 4.27 Rancangan Layar Cetak SP Pengajuan ...........ccccocevvveeveeiineeninenn, 140
Gambar 4.28 Rancangan Layar Cetak SK BKM ..........ccccooeviiiiiiiiciicic e 140
Gambar 4.29 Rancangan Layar Cetak SK Beasiswa Prestasi..........c.ccccocervannnne 141
Gambar 4.30 Rancangan Layar Cetak SP Laporan..........c.ccccoovieicienencnenienns 141
Gambar 4.31 Rancangan Layar Laporan.........ccccvevieiieeiieiiiesie e 142
Gambar 4.32 Rancangan Layar Cetak Laporan BKM...........c.cccoeiviivieiieccinen, 142
Gambar 4.33 Rancangan Layar Cetak Laporan Beasiswa Prestasi ................... 143
Gambar 4.34 Sequence Diagram Entry Data SISWa..........ccccovviniiieienenenenis 144
Gambar 4.35 Sequence Diagram Entry Daftar Usulan Beasiswa........................ 145
Gambar 4.36 Sequence Diagram Cetak Pengajuan BKM ..........c.ccccceviivenieen, 146
Gambar 4.37 Sequence Diagram Cetak Pengajuan Beasiswa Prestasi............... 147
Gambar 4.38 Sequence Diagram Entry Pemberitahuan BKM ............cccccceevne. 148
Gambar 4.39 Sequence Diagram Entry Pemberitahuan Beasiswa Prestasi........ 149
Gambar 4.40 Sequence Diagram Cetak SP Pengajuan ..........c.ccccceevvevieiinneninenn, 150
Gambar 4.41 Sequence Diagram Cetak SK Kepala Sekolah BKM..................... 151
Gambar 4.42 Sequence Diagram Cetak SK Kepala Sekolah Beasiswa Prestasi 152
Gambar 4.43 Sequence Diagram Cetak SP Laporan..........ccccccovvvverveieiieennnnens 153
Gambar 4.44 Sequence Diagram Cetak Laporan BKM............cccccovveviciieeinnenn, 154
Gambar 4.45 Sequence Diagram Cetak Laporan Beasiswa Prestasi .................. 155

xiii






DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Deliverables CheckIliSt ..........cooiiiiiiiiiiii e 55

Tabel 3.2 JadWal PrOYekK..........ccooiiiiiiiieieisee e 59

Tabel 3.3 Rencana Anggaran Biaya(RAB) .......ccccooiiiiiiiiiieeeeee e 60

Tabel 3.4 Rensponsibility Assigment Matrix (RAM) .......ccooviiiiiiiiiiiie e 64

Tabel 3.5 Analisa Resiko (Project RisK).........cocevveiiiieiiiiccec e 69

Table 3.6 Rencana Rapat (Meeting Plan)........cccccoovveiiiieiieiecccese e 70

Tabel 4.1 Tabel DaftarUsUlan...........ccocoiiiiiiienieeee e 109
Tabel 4.2 Tabel PengajuanBKM ... s 109
Tabel 4.3 Tabel MINTA .......cco i 109
Tabel 4.4 Tabel PemberitahuanBKIM ...........ccoccoiiiiiiiiiieee e 110
Tabel 4.5 Tabel PengajuanPreStasi .........cocoiiiiiiiiieeescsese e 110
Tabel 4.6 Tabel SPPENQAJUAN .......cccoviiiiiieicieeeeee e 110
Tabel 4.7 Tabel PemberitahuanPrestasi ..........ccocvuvvierenene s 111
Tabel 4.8 TADEl USUL.......oviiie e 111
Tabel 4.9 Tabel SISWa ......cccoviiicieece e 111
Tabel 4.10 Tabel tEFIMA........cccciiieeee e 112
Tabel 4.11 Tabel KIFTM ... s 112
Tabel 4.12 Tabel SKBKIM ..o 112
Tabel 4.13 Tabel SKPIeStaSI .......c.cccveiiiieieeie e 113
Tabel 4.14 Tabel SPLAPOIAN........cccooiieiee e 113
Tabel 4.15 Spesifikasi Basis Data Daftarusulan ..............cccooceiviiiiiiic i, 114
Tabel 4.16 Spesifikasi Basis Data PengajuanBKM .............cccccoveviiieveeie e, 115
Tabel 4.17 Spesifikasi Basis Data MintaB..............cccocevviieiieiiesece e 116
Tabel 4.18 Spesifikasi Basis Data PemberitahuanBKM.............ccccccovvevviinnnennn. 117
Tabel 4.19 Spesifikasi Basis Data PengajuanPrestasi..........cccocevvveeieeriesensnene. 118
Tabel 4.20 Spesifikasi Basis Data SPPengajuan ...........cccccecveevieiiieiie e 119
Tabel 4.21 Spesifikasi Basis Data PemberitahuanPrestasi............cccccceeveveninnen. 120
Tabel 4.22 Spesifikasi Basis Data USUI .............ccooviiiiiiiieicieee e 121
Tabel 4.23 Spesifikasi Basis Data SISWa...........ccccvririiiiiiencieiieeseee e 122

Xiv



Tabel 4.24 Spesifikasi Basis Data terima .........cccceovveerieeiesieseese e 123

Tabel 4.25 Spesifikasi Basis Data Kirim ..........ccccooiiiiieniineniecse e 124
Tabel 4.26 Spesifikasi Basis Data SKBKM.........c.cccccoviiiiieiicciic e 125
Tabel 4.27 Spesifikasi Basis Data SKPIrestasi..........cccccovveveiiieiieniecie e 126
Tabel 4.28 Spesifikasi Basis Data SPLAPOraN .........ccccovverirenininieienesie e 127

XV



1.

Simbol Acivity Diagram

DAFTAR SIMBOL

HewSwimlane

L

Start Point (Initial Node)
Merupakan simbol untuk memulai

activity diagram.

End Point (Activity Final Node)
Merupakan simbol untuk mengakhiri

activity diagram

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan

kontrol antara activity.

Activity (Aktivitas)

Menggambarkan proses bisnis dan
dikenal sebagai activity state. Activity
juga merupakan proses komputasi atau
perubahan kondisi yang bisa berupa
kata kerja atau ekspresi.

Swimline
Menggambarkan ~ pemisahan  atau
pengelompokan aktivitas berdasarkan

actor.
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Black Hole Activities
Adanya masukan dan tidak ada
keluaran, biasanya digunakan jika

dikehendaki ada 1 atau lebih transisi.

Miracle Activities

Tidak ada masukan dan ada keluaran,
biasanya dipakai pada waktu start point
dan dikehendaki ada 1 atau lebih

transisi.

Fork (Percabangan)
Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau

lebih transisi keluar.

Join (Penggabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk

dan hanya 1 transisi keluar.

Decision

Merupakan cara untuk menggabungkan
ketika ada lebih dari 1 transisi yang
masuk atau pilihan untuk mengambil

keputusan.
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2.

Simbol Use Case Diagram
(/’7'\)
)/\
) _ =<include=> _
\/r—f . Y 4 )
SN S —

Use case

Gambaran fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan  mengerti  mengenai

kegunaan sistem yang akan dibangun.

Actor

Sebuah sebuah entitas manusia atau
mesin yang berinteraksi dengan sistem
untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan

tertentu.

Association
Merupakan abtraksi berupa garis tanpa
panah yang menghubung antara aktor

dan use case.

Include
Menunjukkan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan fungsionalitas

dari use case lainnya.

Extend

Menunjukkan suatu use  case
merupakan tambahan fungsional dari
use case lainnya jika suatu kondisi

terpenuhi.
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Generalization
Disebut juga inheritance (pewarisan),
sebuah elemen dapat merupakan

spesialisasi dari elemen lainnya.

Packages

Digambarkan sebagai sebuah direktori
yang berisikan model-model elemen.
Packages digunakan untuk
mengorganisasikan  sebuah  diagram
yang besar menjadi beberapa diagram

kecil.

3. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity

Dapat berupa orang, tempat, objek, atau
kejadian yang dianggap penting bagi
perusahaan atau instansi, sehingga
segala atributnya harus dicatat dan

disimpan dalam basis data.

Attribute

Elemen data yang dimiliki sebuah
entitas. Atribut berfungsi
mendeskripsikan karakteristik entitas
(atribut yang berfungsi sebagai key
diberi garis bawah).
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4. Simbol Sequence Diagram

A
-C

XX

Relasi
Menggambarkan hubungan yang ada

diantara himpunan entitas

Actor
Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem lain)

yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Mengambarkan interaksi antara satu
atau lebih actor dengan sistem,
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya
dan merupakan pembatas sistem

dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan  “perilaku  untuk
mengatur atau kegiatan mengontrol”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.



1

ko

Loop

XXi

Entity
Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas  nyata/tidak nyata  yang

informasinya harus disimpan.

Activation
Menunjukkan periode selama suatu
object atau actor sedang melakukan

suatu tindakan.

Message
Pesan yang dikirim untuk dirinya

sendiri.

Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek yang menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi.

Looping logic

Menggambarkan dengan sebuah frame
dengan label loop dan sebuah kalimat
yang mengindikasikan pengulangan

dan interaction operator loop.
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