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ABSTRACT 

 

SMP PGRI 3 Pangkalpinang is a secondary educational institutions, located at 

Jalan Mustika II – Pangkalpinang, Bangka Belitung Islands. In 1971, SMP PGRI 3 

Pangkalpinang was known as SMP Dharma. Formerly, SMP Dharma jointed with SMP 

Negeri 1 Pangkalpinang and had a status as a private school. Under the direction of the 

Department of Education, SMP Dharma was directed to move into SMP PGRI 3  because 

the goverment regulations prohibited private schools to be in a joint with publicschool. 

In this research of scholarship awarding information system, there are several 

sub-sections consisting of: Student Data, List of Scholarship Submission, Scholarship 

Notification Data, as well as Scholarship Report which is related to data processing 

process of awarding scholarships. 

This study also aims to facilitate the use of the process of scholarship awarding 

application system based on government regulations at the educational institute. SMP 

PGRI 3 Pangkalpinang which initially used manual way, resulted to the need of 

considerable length of time in looking forthe data file of scholarship students one by one 

in the admissions process. 

With the making of this information system processfor awarding scholarships, 

there is an expectation to facilitate and expedite the work of the administration section in 

finding information more quickly and accurately, so that the work of theirs can be 

accomplished in accordance with the existing procedures and be able to support the 

improvement of the search process and data processing process for awarding 

scholarships in SMP PGRI 3 Pangkalpinang and can produce the solution for the system 

of scholarships used nowadays by using object oriented methodology based on VB 2008. 

 

Keywords : SMP PGRI 3 Pangkalpinang, Information System Process For Awarding 

Scholarships, Administration Section, VB 2008.
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ABSTRAKSI 

 

SMP PGRI 3 Pangkalpinang merupakan instansi pendidikan menengah 

pertama, beralamatkan di Jalan Mustika II – Pangkalpinang Provinsi Kepulauan 

Bangka Belitung. Pada tahun 1971, SMP PGRI 3 Pangkalpinang bernama SMP 

Dharma. SMP Dharma ini dahulunya hanya sekedar menumpang pada SMP 

Negeri 1 Pangkalpinang dan berstatus sebagai sekolah swasta. Atas petunjuk dari 

Dinas Pendidikan, SMP Dharma diarahkan untuk pindah menjadi SMP PGRI 

dimana peraturan pemerintah tidak membolehkan sekolah swasta menumpang 

pada SMP negeri.   

Dalam penelitian sistem informasi proses pemberian beasiswa ini, ada 

beberapa sub bagian yaitu terdiri dari: Data Siswa, Daftar Pengajuan Beasiswa, 

Data Pemberitahuan Beasiswa, serta Laporan Beasiswa yang berhubungan dengan 

pengolahan data proses pemberian beasiswa. 

Penelitian ini juga bertujuan untuk mempermudah dalam penggunaan 

aplikasi sistem proses pemberian beasiswa berdasarkan peraturan pemerintah pada 

Lembaga Pendidikan. SMP PGRI 3 Pangkalpinang yang awalnya masih banyak 

menggunakan cara manual, yang mengakibatkan membutuhkan waktu yang cukup 

lama dalam mencari kembali satu persatu berkas data siswa dalam proses 

penerimaan beasiswa. 

Dengan dibuatnya sistem informasi proses pemberian beasiswa ini,  

diharapkan dapat mempermudah dan memperlancar pekerjaan bagian tata usaha 

dalam mencari informasi secara lebih cepat dan akurat, sehingga pekerjaan bagian 

tata usaha dapat terlaksana sesuai dengan prosedur yang ada dan untuk dapat 

mendukung peningkatan proses pencarian dan pengolahan data proses pemberian 

beasiswa di SMP PGRI 3 Pangkalpinang serta dapat menghasilkan solusi dari 

sistem proses pemberian beasiswa yang ada saat ini dengan menggunakan 

metodologi berorientasi objek yang berbasis VB 2008. 

 

Kata Kunci : SMP PGRI 3 Pangkalpinang , Sistem Informasi Proses Pemberian 

Beasiswa, Bagian Tata Usaha, VB 2008. 
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DAFTAR SIMBOL 

  

1. Simbol Acivity Diagram 

   Start Point (Initial Node)  

Merupakan simbol untuk memulai 

activity diagram. 

 

 

End Point (Activity Final Node)  

Merupakan simbol untuk mengakhiri 

activity diagram 

 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

kontrol antara activity.  

 

 Activity (Aktivitas)  

Menggambarkan proses bisnis dan 

dikenal sebagai activity state. Activity 

juga merupakan proses komputasi atau 

perubahan kondisi yang bisa berupa 

kata kerja atau ekspresi. 

 

 

 

 

 

Swimline 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokan aktivitas berdasarkan 

actor. 
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 Black Hole Activities 

Adanya masukan dan tidak ada 

keluaran, biasanya digunakan jika 

dikehendaki ada 1 atau lebih transisi. 

 

 

 

 

Miracle Activities  

Tidak ada masukan dan ada keluaran, 

biasanya dipakai pada waktu start point 

dan dikehendaki ada 1 atau lebih 

transisi. 

  

Fork (Percabangan) 

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau 

lebih transisi keluar. 

 

  

Join (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk 

dan hanya 1 transisi keluar. 

 

 

 

 

 

 

Decision  

Merupakan cara untuk menggabungkan 

ketika ada lebih dari 1 transisi yang 

masuk atau pilihan untuk mengambil 

keputusan. 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 

 

Use case  

Gambaran fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun.  

  

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia atau 

mesin yang berinteraksi dengan sistem 

untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan 

tertentu.   

  

Association  

Merupakan abtraksi berupa garis tanpa 

panah yang menghubung antara aktor 

dan use case. 

 

 

 

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya. 

 

 

 

 

Extend 

Menunjukkan suatu use case 

merupakan tambahan fungsional dari 

use case lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi. 
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Generalization 

Disebut juga inheritance (pewarisan), 

sebuah elemen dapat merupakan 

spesialisasi dari elemen lainnya.  

 

 

 

 

Packages  

Digambarkan sebagai sebuah direktori 

yang berisikan model-model elemen. 

Packages digunakan untuk 

mengorganisasikan sebuah diagram 

yang besar menjadi beberapa diagram 

kecil. 

 

3. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 Entity  

Dapat berupa orang, tempat, objek, atau 

kejadian yang dianggap penting bagi 

perusahaan atau instansi, sehingga 

segala atributnya harus dicatat dan 

disimpan dalam basis data. 

 Attribute 

Elemen data yang dimiliki sebuah 

entitas. Atribut berfungsi 

mendeskripsikan karakteristik entitas 

(atribut yang berfungsi sebagai key 

diberi garis bawah). 
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 Relasi  

Menggambarkan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas 

        

4. Simbol Sequence Diagram 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) 

yang berinteraksi dengan sistem. 

 

 

 

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara satu 

atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem 

dengan dunia luar. 

 

 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku untuk 

mengatur atau kegiatan mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 
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Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

Object  

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata/tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan. 

 

 

Activation  

Menunjukkan periode selama suatu 

object atau actor sedang melakukan 

suatu tindakan. 

 

 

Message  

Pesan yang dikirim untuk dirinya 

sendiri. 

 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 

 

 

Looping logic 

Menggambarkan dengan sebuah frame 

dengan label loop dan sebuah kalimat 

yang mengindikasikan pengulangan 

dan interaction operator loop. 
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