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ABSTRACTION 

 

 The Alam School of Bangka Belitung began to stand in the academic 

year 2013/2014. The Alam School of Bangka Belitung consists of Kindergarten 

A, Kindergarten B, and Elementary School. The Alam School of Bangka Belitung 

uses the 2013 curriculum from the Education Office combined with the four basic 

curriculum of the Alam School of Bangka Belitung. In the research of information 

system design of inventory information system and inventory of this item, there 

are some sub-division that consist of: Data of Goods, Data Facilitator, Inventory 

Card Room (ICR), Mutation, Damage of Goods Improvement (DGI), Staff Data, 

Data Borrow. In performing the analysis and data processing used is the FAST 

(Framework for the Application of System Thinking) model. The method used is 

Object Oriented Method. The tool / tool used to model this software using Unified 

Modeling Languange (UML). For the stage of analysis using activity diagrams 

(Activity Diagram), and Use case diagram, while in the design stage using class 

diagrams and sequence diagrams. The result of this research is the development of 

Desktop Based Inventory Information System which is used to assist Alam School 

of Bangka Belitung in the process of storing, collecting, and managing data 

related to Inventory 

 

Keywords: Information System Development, Inventory, FAST (Framework for 

the Application of System Thinking), Object Oriented Method, UML (Unified 

Modeling Languange). 
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ABSTRAKSI 

 

Sekolah Alam Bangka Belitung mulai berdiri pada tahun pelajaran 

2013/2014. Sekolah Alam Bangka Belitung terdiri dari TK A, TK B, dan SD. 

Sekolah Alam Bangka Belitung menggunakan kurikulum 2013 dari Dinas 

Pendidikan dikombinasikan dengan 4 kurikulum dasar khas Sekolah Alam 

Bangka Belitung. Dalam penelitian sistem informasi perancangan sistem 

informasi persediaan dan inventris barang ini, ada beberapa sub bagian yaitu 

terdiri dari: Data Barang, Data Fasilitator, Kartu Inventaris Ruangan (KIR), 

Mutasi, Kerusakan Perbaikan Barang (KPB), Data Staff, Data Pinjam. Dalam 

melakukan analisis dan pengolahan data yang digunakan adalah model FAST 

(Framework for the Application of System Thinking). Metode yang digunakan 

adalah Metode Berorientasi Obyek. Tool/alat bantu yang digunakan untuk 

memodelkan perangkat lunak ini menggunakan Unified Modeling Languange 

(UML). Untuk tahapan analisasi menggunakan diagram aktivitas (Activity 

Diagram), dan Use case Diagram, sedangkan dalam tahapan perancangan 

menggunakan class diagram dan sequence diagram. Hasil penelitian ini adalah 

terbentuknya suatu Pengembangan Sistem Informasi Inventaris Berbasis Desktop 

yang digunakan untuk membantu Sekolah Alam Bangka Belitung dalam proses 

penyimpanan, pengumpulan, dan pengelolaan data yang berkaitan dengan 

Inventaris. 

 

Kata Kunci: Pengembangan Sistem Informasi, Inventaris, FAST (Framework for 

the Application of System Thinking), Metode Berorientasi Objek, UML (Unified 

Modeling Languange). 
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Simbol Activity Diagram 

 

Start Point (status awal) 

Status awal aktivitas sistem 

 

Activites (Aktivitas) 

Aktivitas yang dilakuakan sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

 

Decision (Percabangan) 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas 

lebih dari satu. 

 

Join (Penggabungan) 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

 

End Point (Status Akhir) 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

 

Swimlane 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab 

terhadap aktivitas yang terjadi. 
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Simbol Use Case Diagram 

 

Use case 

Mengerjakan apa yang dikerjakan sistem. 

 

Actor (Aktor) 

Menggambarkan Orang, system, atau external entitas. 

 

Association (Asosiasi) 

Komunikasi antara aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case memiliki interaksi dengan 

aktor. 

 

Simbol Package Diagram 

 

Package 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih kelas atau elemen diagram UML lainnya. 

 

 

Simbol Sequence Diagram  

 

Actor (Aktor) 

Menggambarkan Orang, system, atau external entitas. 

 

Entity 

Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang 

bisa direkam. 

 

Boundary 

Package 

 : MenuCetakKartuBerobat

 : Pasien
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Adalah untuk menghubungkan user dengan sistem. 

 

Control 

Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang di lakukan 

oleh sebuah kegiatan. 

 

Lifeline (Garis hidup)  

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

 

Obyek (Objek) 

Menyatakan suatu objek yang berinteraksi pesan. 

 

Waktu aktif 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi. 

 

 

Pesan tipe create 

Menyatakan suatu objek membuat objek lain, arah 

panah mengarahpada objek yang dibuat. 

 

Pesan tipe call 

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/ metode 

yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri, Arah 

panah mengarah pada objek yang memiliki operasi/ 

metode, karena ini memanggil operasi/ metode maka 

operasi metode yang dipanggil harus ada pada diagram 

kelas sesuaidengan kelas objek yang berinteraksi. 

 

Pesan tipe send 

nama objek : 

nama kelas 

<<create>> 

1 : nama_metode() 

 : CtrlKartuBerobat
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Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data/ mas

ukan/ informasi ke objek lain, arah panah mengarah 

pada objek yang dikirim. 

 

 

1 : masukan 


