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ABSTRACT

Pangkalpinang Class III Women's Correctional Institution is a place to 
conduct guidance on prisoners or female prisoners. One result of such coaching 
activities is handicrafts. The assisted citizens manage various goods such as yarn 
and so on have economic value. However, in marketing the handicrafts they have 
made is not easy. Therefore, the authors have an initiative to assist staff in 
Pangkalpinang Class III Women's Correctional Institution in marketing 
handicraft product built by website based using waterfall model consisting of 
several stages, first phase of software requirement analysis, design phase, code 
generation phase program, test phase, maintenance phase. Technique analysis 
and system design using object-oriented method, and tools used in making this 
system using Unified Modeling Languange (UML). The result of this research is 
the formation of a website based e-commerce system based on waterfall model 
that can facilitate marketing of handicrafts of prisoners at Pangkalpinang Class 
III Women's Correctional Institution.

Keywords: E-commerce , Handicrafts, Waterfall Model, UML, Object  Oriented 
Method.



ABSTRAKSI

Lembaga Pemasyarakatan Perempuan kelas III Pangkalpinang adalah 
tempat untuk melakukan pembinaan terhadap narapidana atau warga binaan 
pemasyarakatan perempuan. Salah satu hasil dari kegiatan pembinaan tersebut 
adalah kerajinan tangan. Para warga binaan mengelola berbagai barang seperti 
benang dan lain sebagainya memiliki nilai ekonomis. Akan tetapi dalam 
memasarkan kerajinan tangan yang telah mereka buat tidak mudah. Oleh karena 
itu, penulis memiliki inisiatif untuk membantu para staf di Lembaga 
Pemasyarakatan Perempuan Kelas III Pangkalpinang dalam memasarkan produk 
kerajinan tangan warga binaan dengan berbasis website menggunakan model 
waterfall yang terdiri dari beberapa tahapan, tahap pertama analisis kebutuhan 
perangkat lunak, tahap desain, tahap pembuatan kode program, tahap pegujian, 
tahap pemeliharaan. Teknik analisis dan perancangan sistem menggunakan 
metode berorientasi objek, serta tools yang digunakan dalam pembuatan sistem ini 
menggunakan  Unified Modeling Languange (UML). Hasil penelitian  ini adalah 
terbentuknya suatu sistem e-commerce berbasis website berdasarkan model 
waterfall yang dapat mempermudah pemasaran kerajinan tangan warga binaan 
pemasyarakatan pada  Lembaga Pemasyarakatan Perempuan Kelas III 
Pangkalpinang.

Kata Kunci:  E-commerce, Kerajinan Tangan, Model Waterfall, UML, Metode             
Berorientasi Objek.
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ABSTRACT





	Pangkalpinang Class III Women's Correctional Institution is a place to conduct guidance on prisoners or female prisoners. One result of such coaching activities is handicrafts. The assisted citizens manage various goods such as yarn and so on have economic value. However, in marketing the handicrafts they have made is not easy. Therefore, the authors have an initiative to assist staff in Pangkalpinang Class III Women's Correctional Institution in marketing handicraft product built by website based using waterfall model consisting of several stages, first phase of software requirement analysis, design phase, code generation phase program, test phase, maintenance phase. Technique analysis and system design using object-oriented method, and tools used in making this system using Unified Modeling Languange (UML). The result of this research is the formation of a website based e-commerce system based on waterfall model that can facilitate marketing of handicrafts of prisoners at Pangkalpinang Class III Women's Correctional Institution.



Keywords: E-commerce , Handicrafts, Waterfall Model, UML, Object  Oriented Method.
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Lembaga Pemasyarakatan Perempuan kelas III Pangkalpinang adalah tempat untuk melakukan pembinaan terhadap narapidana atau warga binaan pemasyarakatan perempuan. Salah satu hasil dari kegiatan pembinaan tersebut adalah kerajinan tangan. Para warga binaan mengelola berbagai barang seperti benang dan lain sebagainya memiliki nilai ekonomis. Akan tetapi dalam memasarkan kerajinan tangan yang telah mereka buat tidak mudah. Oleh karena itu, penulis memiliki inisiatif untuk membantu para staf di Lembaga Pemasyarakatan Perempuan Kelas III Pangkalpinang dalam memasarkan produk kerajinan tangan warga binaan dengan berbasis website menggunakan model waterfall yang terdiri dari beberapa tahapan, tahap pertama analisis kebutuhan perangkat lunak, tahap desain, tahap pembuatan kode program, tahap pegujian, tahap pemeliharaan. Teknik analisis dan perancangan sistem menggunakan metode berorientasi objek, serta tools yang digunakan dalam pembuatan sistem ini menggunakan  Unified Modeling Languange (UML). Hasil penelitian  ini adalah terbentuknya suatu sistem e-commerce berbasis website berdasarkan model waterfall yang dapat mempermudah pemasaran kerajinan tangan warga binaan pemasyarakatan pada  Lembaga Pemasyarakatan Perempuan Kelas III Pangkalpinang.



Kata Kunci:  E-commerce, Kerajinan Tangan, Model Waterfall, UML, Metode             Berorientasi Objek.
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