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ABSTRACTION 

 

 

The Air Itam Village Office is one of the village offices in which is in sub district 

of bukit intan pangkalpinang city hill which is part of the system of govenment 

which is directly related to the public.  With the development of existing 

technology urban village can be created a system that can help the work,  to make 

it faster and more accurate in providing information and the serving the 

population in because data processing is still in the form of bookkeeping or 

archive so that errors often occur even there are files that are lost or damaged 

because there are too many archives available.  This study aims to create a 

system of population information based on website so as to improve the quality of 

existing systems before, can process data more effectively and efficiently and can 

provide maximum service to residents of the urban village.  The methodology used 

in this system uses the waterfall methodology and use tools like HTML, PHP, 

PhpMyAdmin, MySql, XAMPP, Adobe Dreamweaver.  The results of this study 

are produce a website-based population information system design who can 

provide more precise information, accurate and fast and improe the service 

process performance for the urban villagers. 

 

 

Keywords : Population Information System, Website Based System, Waterfall 
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ABSTRAKSI 

 

 

Kantor Kelurahan Air Itam merupakan salah satu Kantor Kelurahan yang ada di 

Kecamatan Bukit Intan Kota Pagkalpinang yang merupakan bagian dari sistem 

kepemerintahan yang berhubungan langsung dengan publik. Dengan 

perkembangan teknologi yang ada Kelurahan Air Itam dapat di buatkan  suatu 

sistem yang dapat membantu pekerjaan, agar lebih cepat dan akurat dalam 

memberikan informasi dan melayani penduduk di karenakan pengolahan data 

masih dalam bentuk pembukuan atau arsip sehingga sering terjadi kesalahan 

bahkan ada arsip yang hilang atau rusak karena terlalu banyak arsip yang ada.  

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem informasi kependudukan dengan 

berbasis website sehingga dapat meningkatkan kualitas sistem yang ada 

sebelumnya, dapat mengolah data secara lebih efektif dan efisen serta dapat 

memberikan pelayanan yang maksimal kepada penduduk Kelurahan Air Itam.  

Metodologi yang di gunakan dalam sistem ini menggunakan metodologi waterfall 

dan menggunakan Tools seperti HTML, PHP, PhpMyAdmin, MySql, XAMPP, 

Adobe Dreamweaver.  Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan sistem 

informasi kependudukan berbasis website yang dapat memberikan informasi yang 

lebih tepat, akurat dan cepat dan meningkatkan kinerja proses pelayanan bagi 

penduduk Kelurahan Air Itam. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Kependudukan, Sistem Berbasis Website,    

Waterfall 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Activity Diagram 

Smbol Deskripsi 

Status awal 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitasnya memiliki sebuah status awal. 

Aktivitas 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

Percabangan 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas 

lebih dari satu. 

Status Akhir 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

Swimline 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab 

terhadap aktivitas yang terjadi. 

 

2. Package Diagram 

Simbol Deskripsi 

Package 

 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih kelas atau elemen diagram UML lainnya. 

 

3. Use Case Diagram 

Simbol Deskripsi 

use case 

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-

unit yang saling bertukar pesan antar unit atau faktor, 

biasanya dinyatakan dengan menggunakan kata kerja 



 

xvii 
 

di awal frase nama  use case. 

Aktor/actor 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang dibuat diluar sistem 

informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari actor adalah gambar orang, tapi actor 

belum tentu merupakan orang, biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal frase nama actor. 

            Asosiasi/association 

 

Relasi Relasi use case tambahkan ke sebuah use case dimana 

use case yang ditambah dapat berdiri sendiri walau 

tanpa use case tambahan itu, mirip dengan prinsip 

inheritance pada pemrograman berorientasi objek, 

biasanya use case tambahan memiliki nama depan 

sama dengan use case yang ditambahkan, misal : 

 

Arah  Arah panah mengarah pada use case yang menjadi 

extend-nya merupakan jenis yang sama dengan use 

case yang menjadi induknya. 

Generlisasi/genera 

Lization 

 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus) antara 

dua buah use case dimana fungsi satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainnya, misalnya : 
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Arah panah mengarah pada use case yang menjadi 

generalisasi (umum) 

 

4. Simbol Diagram Hubungan Entitas 

Simbol Deskripsi 

 Entitas 

         

Entitas merupakan dasar inti yang akan disimpan; 

bakal tabel basis data; benda yang memiliki data dan 

harus disimpan datanya agar dapat diakses oleh 

aplikasi komputer, penamaan entitas biasanya lebih ke 

kata benda dan belum merupakan nama tabel. 

Relasi 

   

Relasi yang menghubungkan antar entitas, biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

            Garis Penghubung 

 

Garis penghubung antara himpunan relasi dengan 

himpunan entitas dan himpunan entitas dengan 

atributnya. 

 

5. Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

Class 

 

Menggambarkan kelas baru pada diagram. 

Association Relasi antarkelas dengan makna umum, asosiasi 
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biasanya juga disertai dengan multiplicity. 

            Association class 

 

Menghubungkan kelas asosiasi (Assosiation Class) 

pada suatu assosiasi kelas. 

 

6. Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Actor 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari aktor adalah gambar 

orang, tapi aktor belum tentu merupakan orang, 

biasanya dinyatakan menggunakan kata benda di 

awal frase nama aktor. 

    Garis Hidup 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

     Objek 

 

  Relasi Menyatakan objek yang berinteraksi pesan. 

Arah   

Waktu Aktif 

 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang terhubung dengan waktu 

aktif ini adalah sebuah tahapan yang dilakukan di 

dalamnya. 

Pesan tipe craete 

 

Menyatakan suatu objek membuat objek lain, arah 

panah mengarah pada objek yang dibuat. 

Pesan tipe call 

 

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/metode 

yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri, arah 

panah mengarah pada objek yang memiliki operasi/ 

merode, karena ini memanggil operasi/metode maka 

operasi metode yang dipanggil harus ada pada 
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diagram kelas sesuai dengan kelas objek yang 

berinteraksi. 

Pesan tipe send 

 

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data/ 

masukan/ informasi ke objek lain, arah panah 

mengarah pada objek yang dikiri 

Pesan tipe return 

 

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah 

menjalankan suatu operasi atau metode menghasilkan 

suatu kembalian ke objek tertentu, arah panah 

mengarah pada objek yang menerima kembalian. 

Pesan tipe destory 

 

Menyatakan suatu ibjek mengakhiri hidup objek yang 

lain, arah panah mengarah pada objek yang diakhiri, 

sebaiknya jika ada creat maka ada destory. 

 

7. Deployment Diagram 

Simbol Deskripsi 

Processor  

 

Menambahkan processor pada diagram 

    Connection  

 

Menambahkan penghubung antar komponen dalam 

diagram. 

    Note  

 

Menunjukkan catatan untuk komentar dari suatu 

pesan antar elemen 
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