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ABSTRACT 

 

The development of mining technology and processing of mining products 

especially tin mining commodities has developed quite rapidly. This is due to the 

increasing need for these commodities. With the more difficult of finding available 

reserves and the lower tin grade content processed then the technology that can 

process low-grade tin with fine granules into appropriate grade is used. One of the 

tools used is the shaking table. 

PT. Timah Tbk as one of the mining companies that develop the technology 

of mining and processing of tin mining products has been running shaking table to 

process low-grade tin ores. However, results of processing are not recorded and 

reported specifically in the monthly production reports which cause monitoring and 

optimization of these shaking tables that have not been implemented properly. This 

is required to determine whether the shaking table is a suitable and economical tool 

for use at the mine site considering the wide variety of tin minerals spread 

throughout the mining area in Bangka Belitung. To overcome this problem, a data 

collection system for the processing and production of tin ores is needed. So that 

the data obtained can be used as a basis for optimizing the use of shaking tables in 

each unit of the mine while increasing the ease of access to onshore production 

data, especially from the processing of shaking tables. 
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ABSTRAKSI 

 

Perkembangan teknologi penambangan dan pengolahan hasil tambang 

khususnya komoditas tambang timah telah berkembang cukup pesat. Hal ini 

disebabkan karena bertambahnya kebutuhan akan komoditas tersebut. Dengan 

semakin sulitnya cadangan yang tersedia dan semakin rendah kadar timah yang 

diolah maka digunakanlah teknologi yang dapat mengolah bijih timah kadar rendah 

dengan butiran yang halus menjadi bijih timah dengan kadar yang sesuai. Salah satu 

alat yang digunakan saat ini adalah meja goyang. 

PT Timah Tbk sebagai salah satu perusahaan tambang yang 

mengembangkan teknologi penambangan dan pengolahan hasil tambang timah 

telah menjalankan teknologi meja goyang untuk mengolah timah dengan kadar 

rendah. Namun hasil pengolahan tersebut tidak didata dan dilaporkan secara 

spesifik dalam pelaporan produksi perbulannya yang menyebabkan monitoring dan 

optimalisasi alat tersebut belum dilaksanakan secara tepat. Hal ini sangat diperlukan 

untuk menentukan apakah meja goyang tersebut adalah alat yang layak pakai dan 

ekonomis untuk digunakan di lokasi tambang tersebut mengingat beraneka 

ragamnya mineral timah yang tersebar di seluruh area penambangan di Bangka 

Belitung. Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem 

pendataan hasil pengolahan dan produksi bijih timah dengan alat tersebut. Sehingga 

data-data yang diperoleh tersebut dapat digunakan sebagai dasar optimalisasi 

penggunaan meja goyang di tiap-tiap unit tambang sekaligus meningkatkan 

kemudahan akses data produksi darat khususnya dari hasil pengolahan alat meja 

goyang. 

 

Kata kunci : Meja Goyang, Pertambangan Timah, Android 
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