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ABSTRAK 

Website adalah cara efektif untuk melakukan promosi dan pemesanan melalui internet. 

Lapangan Futsal Executive  yang merupakan salah satu lapangan futsal Swasta yang 

cukup memadai yang terletak di Jalan Basuki Rachmad Ujung III, Bukitintan, 

kecamatan Grimaya, Kota Pangkalpinang, Kepulauan Bangka Belitung yang mulai 

beroperasi sejak tahun 2009. Kendalanya  pada  lapangan ini belum adanya sistem online 

di mana penyewa harus melakukan pendaftaran secara manual untuk menggunakan 

lapangan tersebut. Tujuan penulis akan membuat aplikasi yang bermanfaat dan juga 

meringankan bagi si penyewa. Dalam pembuatan laporan penelitian ini penulis 

menggunakan metodologi FAST, tahap yang harus di lakukan yaitu, Definisi Lingkup, 

Analisis Masalah, Analisis Kebutuhan, Desain Logis, Analisis Keputusan,  Desain Dan 

Integrasi Fisik. Menggunakan metode OOAD( Object Oriented Analysis Design)  adalah 

metode untuk menganalisa dan merancang sistem dengan pendekatan berorientasi objek 

yang saling berinteraksi. Pada penelitian ini dimana dalam metode ini terdapat 

class,object, method, atributyang berkaitan dengan sistem informasi yang akan di buat. 

Tools diagram yaitu Activity Diagram, Use Case, Class Diagram, dan Sequence Diagram. 

Dengan dibangun sistem informasi secara online dapat mempermudah penyewaan dengan 

menggunakan komputerisasi dan website, dan juga mempercepat pengolah data 

pemesanan. 

Kata Kunci : Website, Pemesanan, Fast 
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ABSTRACT 

A website is an effective way to carry out promotions and bookings through the internet. 

Executive Futsal Field which is one of the sufficient private futsal fields located on Jalan 

Basuki Rachmad Ujung III, Bukitintan, Grimaya sub-district, Pangkalpinang City, 

Bangka Belitung Islands which began operating since 2009. The problem with this field is 

that there is no online system where the tenant must register manually to use the field. 

The purpose of the author will be to make a useful application and also make it easier for 

the tenant. In making this research report the author uses the FAST methodology, the 

stage that must be done, namely, Definition of Scope, Problem Analysis, Needs Analysis, 

Logical Design, Decision Analysis, Design, and Physical Integration. Using the OOAD 

(Object Oriented Analysis Design) method is a method for analyzing and designing 

systems with object-oriented approaches that interact with each other. In this research 

wherein this method there are classes, objects, methods, attributes related to the 

information system that will be created. Tools diagram namely Activity Diagram, Use 

Case, Class Diagram, and Sequence Diagram. By building an online information system, 

it can simplify leasing using computerization and websites, and also speed up ordering 

data processing. 

Keywords: Website, Ordering, Fast 
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1. Activity Diagram 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatua ktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis. 

 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri. 

 

Decision Points 

Menggambarkan pilih untuk pengambilan 

keputusan, true atau false. 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

 

 

Join 

Menggambarkan ativitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 
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[ …. ] 

 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah 

transisi, harus konsisten dan tidak overlap. 

 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

 

 

 

2. Use Case Diagram 

 

Actor 

Abstraks idari orang atau sistem yang 

mengaktifkan fungsi dari use case. 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

 

 

 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 

 

<< include >> 

----------------> 

 

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain, 

yang bersifat harus dilakukan bila use case lain 

tersebut dilakukan. 

<<extend>> 

----------------> 

 

Perluasan dari use case lain jika kondisi atau syarat 

terpenuhi dan tidak harus dilakukan. 
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3. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

. Boundary 

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara 

user dengan sitem.Contohnya window, dia 

logue box atau screen (tampilanlayar). 

 Control 

Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang 

tidak memiliki tanggung jawab kepada entitas. 

 Entity 

Menggambarkan suatu objek yang berisi 

informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan 

disimpan ke dalam suatu database. 

 Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah 

objek ke objek lain. 

 

 Recursive 

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah  

operation kepada dirinya sendiri. 

 Return Message 

Menggambarkan pesan / hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 
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Lifeline 

Garis titik titik yang terhubung dengan obyek, 

sepanjang life line terdapat activation. 

 Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi 

dari obyek, panjang kotak ini berbanding 

dengan durasi aktivasi sebuah operasi. 

 

 

 


