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ABSTRACT

Now information technology needs are a very important tool. Fast and Precise
management of the system is very helpful for educational institutions where the
implementers of education themselves need something that can support and
facilitate data processing in order to achieve the targeted goals. Public
Elementary School 15 Simpang Teritip that is located on the crossroad of
education, in front of the pangek football field in the sub-district of the Simpang
Teritip of west Bangka Barat in processing the grades of SDN 15 report cards
managed using Microsoft exel and not webbased. The pupose of this thesis is to
develop an information system processing system of students, it is ecpected to
help and facilitate TU and homeroom in managing data to be faster and more
accurate and reduce the occurrence of errors in inputting data. In the
development of a system of reviewers using the FAST model, object oriented
methods and using UML (Unified Modelling Languange) tools and student value
processing information systems built using Macromedia Dreamweaver 8
programming language and MySql.

Key words  : System Information, Data Academic, Website, FAST.



ABSTRAKSI

Saat ini kebutuhan teknologi informasi merupakan sarana yang sangat penting.
Pengelolaan sistem yang cepat dan tepat sangat membantu bagi lembaga-lembaga
pendidikan dimana para pelaksana pendidikan itu sendiri membutuhkan sesuatu
yang dapat mendukung dan mempermudah dalam pengolahan data agar mencapai
tujuan yang telah ditargetkan. SD Negeri 15 Simpang Teritip yang berlokasi di
Jalan Lintas Pendidikan, Depan Lapangan Sepak Bola Pangek Kecamatan
Simpang Teritip Kabupaten Bangka Barat dalam pengolahan nilai raport SDN 15
dikelola menggunakan Microsoft exel dan belum berbasis web. Tujuan skripsi ini
ialah untuk mengembangkan sistem informasi pengolahan data akademik pada SD
Negeri 15 Simpang Teritip, Dengan adanya sistem informasi pengolahan data
siswa ini, diharapkan dapat membantu dan memudahkan tata usaha dan wali kelas
dalam mengelola data agar lebih cepat dan akurat serta mengurangi terjadinya
kesalahan dalam penginputan data. Dalam pengembangan sistem penulis
menggunakan model FAST , metode berorientasi objek dan menggunakan alat
bantu UML (Unified Modelling Languange) dan Sistem Informasi Pengolahan
data siswa dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman Macromedia
Dreamweaver 8 Serta database MySq|l.

Kata Kunci - : Sistem Informasi, Data Akademik , Web, FAST.
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1. Simbol Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Keterangan

Start Point (Initial
Node)

Merupakan simbol untuk memulai activity
diagram.

End Point (Activity
Final Node)

Merupakan simbol untuk mengakhiri activity

Partition0

diagram.
Transition Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara activit
— y
Menggambarkan proses bisnis dan dikenal
Activity (Aktivitas) | sepagaj activity state. Activity juga merupakan
:] proses komputasi atau perubahan kondisi yang
bisa berupa kata kerja atau ekspresi.
Swimline

Menggambarkan pemisahan atau

pengelompokan aktivitas berdasarkan actor

2. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol

Keterangan

Entitas(Entity)

Adalah objek yang dapat dibedakan
dengan objek lainnya. Berfungsi
untuk memberikan identitas pada
entitas yang memiliki label dan

nama.

Xiii




Relasi(Relationship)

Adalah hubungan vyang terjadi

antara 1 entittas atau lebih.

Atribut

D

Adalah karakteristik entitas atau
relasi yang menyediakan
penjelasan detail tentang entitas

atau relasi tersebut.

Alur
Menghubungkan atribut dengan

entitas dan entitas dengan relasi.

3. Simbol Use Case Diagram

Simbol

Keterangan

Use Case

Fungsionalitas  yang - disediakan
sistem sebagai unit;unit yang saling
bertukar pesanan anatara unit atau
actor, biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal frase

nama use case

Aktor / actor

A

: Aptm'

Orang, proses atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang dibuat itu sendiri, jadi
walaupun symbol dari actor adalah
gambar orang, biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda diawal frase

nama actor

Relasi / Asosiasi

Komunikasi antara actor dan use case

yang berpartisipasi pada use case atau

Xiv




use case memiliki interaksi dengan

—
actor
4. Simbol Package Diagram
Simbol Keterangan
Package Package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih kelas
] atau elemen diagram UML lainnya.
package0

5. Simbol Class Diagram

Simbol Keterangan
Class Nama kelas : Menemukan hal-hal
mendasar pada suatu objek dan
p— Nama Kelas mengabaikan hal-hal yang sifatnya
—> Atribut mendetail.
- Methode Property : Karakteristik data yang
dimiliki suatu objek dalam kelas,
Notasi dan Atribut.
Methode . Fungsi-Fungsi  yang
dimiliki oleh suatu kelas
Assosiation Menggambarkan asosiasi relasi
—

Assosiation class

______________ >|

Menghubungkan  kelas  asosiasi
(Asosiation Class) pada suatu asosiasi

XV




kelas

6. Simbol Squence Diagram

Simbol Keterangan

Aktor Orang, proses atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat di luar sistem

% informasi yang dibuat itu sendiri, jadi

:A'.:t':'" walaupun symbol dari actor adalah
gambar orang, biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda diawal frase
nama actor.

Boundary Menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih actor dengan sistem,

I_O memodelkan bagian dari sistem yang

Boundary bergantung  pada  pihak  lain
disekitarnya dan merupakan pembatas
sistem dengan dunia luar.

Control Menggambarkan «“ perilaku
mengatur”, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari

Cantral suatu sistem, menangani tugas utama
dan mengontrol alur kerja suatu
sistem.

Entity Menggambarakan informasi yang
harus disimpan oleh sistem (struktur

Q data dari sebuah sistem).

:Eptitg.f

Object Message

Menggambarkan pesan/ hubungan
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! E:Messageuih |
J |

antar objek, yang menunjukkan

kejadian yang terjadi.

Message Of Self
2. Messagel()

Menggambarkan pesan/hubungan
objek itu sendiri, yang menunjukkan

urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan  abstraksi  dari
sebuah entitas nyata/tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.
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