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ABSTRAKSI 

 

Pendaftaran dan Penerimaan Siswa Baru merupakan salah satu proses yang 

ada diinstasi pendidikan seperti sekolah yang berguna untuk menyaring calon 

siswa yang terpilih sebagai anak didik di sekolah tersebut sesuai dengan kriteria 

dan syarat tertentu. Selama proses ini, sistem yang ada sekarang masih sedikit 

merepotkan petugas panitia yang ada dalam melakukan pendaftaran, dimana 

berkas-berkas yang ada di meja menumpuk, atau sering berceceran ataupun 

terkadang kehilangan data karena kertas tersebut tidak awet dan orang tua calon 

siswa berdatangan secara berdesakan. Dimana dengan adanya sistem 

terkomputerisasi maka dapat mengurangi kesalahan yang mungkin sering terjadi 

dan memudahkan petugas panitia penerimaan tersebut dalam melakukan 

pendaftaran dan memudahkan untuk menyampaikan informasi mengenai 

Penerimaan Siswa Baru dan calon siswa atau orang tua murid tidak susah payah 

untuk dating ke SD Negeri 26 Belinyu. Adapun metode penelitian yang digunakan 

adalah menggunakan metode FAST ( Framework for the Applications of System 

Technology) yang terdiri dari enam fase yaitu persiapan awal, analisis masalah, 

analisis kebutuhan, desain logis, analisis keputusan, desain integrasi dan 

metodelogi berorientasi objek dengan alat bantu UML ( Unifed Modelling 

Languange). 

 

Kata Kunci : Pendaftaran, Penerimaan, FAST, Web, UML 
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ABSTRACTION 
 

 

 New Student Registration and Acceptance is one of the processes that is 

installed in education such as schools that are useful for screening prospective 

students selected as students in the school according to certain criteria and 

conditions. During this process, the existing system is still a little inconvenient for 

existing committee members to register, where the files on the table pile up, or 

often scatter or sometimes lose data because the paper is not durable and the 

parents of prospective students arrive in crowds. Where the existence of a 

computerized system can reduce errors that may occur frequently and facilitate 

the reception committee officers in registering and making it easier to convey 

information about New Student Admissions and prospective students or parents of 

students are not bothered to come to SD 26 Belinyu. The research method used is 

using the Framework for the Applications of System Technology, which consists of 

six phases namely initial preparation, problem analysis, needs analysis, logical 

design, decision analysis, integration design and object-oriented methodology 

with UML tools ( Unifed Modeling Language). 

 

Keywords: Registration, Acceptance, FAST, Web, UML 
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ada yang sama). 
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menghubungkan 

entitas  A dan entitas B 
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Simbol Deskripsi 

 Aktor / actor 

 

Orang, proses, atau system lain yang 

berinteraksi dengan system informasi 

yang akan dibuat diluar system 

informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun symbol dari 

actor adalah gambar orang, tapi actor 

belum tentu merupakan orang: 

biasanya dinyatakan menggunakan 
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Menyatakan objek yang berinteraksi 

pesan 

Waktu aktif 

 

Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi, semua yang 

terhubung dengan waktu aktif ini 
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dilakukan didalamnya. 

Pesan tipe create 

<<create>> 

Menyatakan suatu objek membuat 

objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang dibuat. 

 

Pesan tipe call Menyatakan suatu objek meggail 

operasi / metode yang ada pada objek 

lain atau dirinya sendiri. 

Arah panah mengarah pada objek 

yang memiliki operasi / metode, 

karena ini menggali operasi / metode 

maka operasi / metode yang 

dipanggil harus ada pada diagram 

kelas sesuai dengan kelas objek yang 

berinteraksi. 

Pesan tipe send 

→ 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan 

data/masukan/informasi ke objek 

lainnya, arah panah mengarah pada 

objek yang dikirimi. 

Pesan tipe return 

 

Menayatakan suatu objek yang telah 

menjalankan suatu operasi atau 

metode menghasilkan suatu 

kembalian ke objek tertentu, arah 

panah mengarah pada objek yang 

menerima kembalian. 

Pesan tipe destroy 

 

Menayatakan suatu objek mengakhiri 

hidup objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang di akhiri, 

sebaikanya jika ad creat maka ada 
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destroy. 

 

 

 

 

 

Simbol-simbol Class Diagram 

No. Gambar Nama Deskripsi 

1 

 

Class Kelas pada struktur system 

2  

Interface Sama dengan konsep 

interface dalam 

pemrograman berorientasi 

objek 

3 

 Association Relasi antar kelas dengan 

makna umum, asosiasi 

biasanya juga disertai 

dengan multiplicity. 

4 

 Directed 

Association 

Relasi antar kelas dengan 

makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang 

lain. 

5 

 Generalization Relasi antar kelas dengan 

makna generalisasi-

spesialisasi (umum-

khusus). 

6 
 

Dependency Relasi antar kelas dengan 

makna kebergantungan 

antar kelas. 
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7 

 Aggregation Relasi antar kelas dengan 

makna semua bagian 

(whole-part). 
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