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ABSTRACT

Reska Shop Distro is a clothing store that sells a variety of fashion that is much
favored by young people in Bangka. The variety of products offered starts from t-
shirts, shirts, denim, trousers, shorts, sweaters, jackets, hats and many other
products. Limited in marketing and selling products, usually only covers the
distribution area itself. One way to increase the area of marketing by using
internet media. Therefore, the author has the initiative to help Reska Shop Distro
owners in marketing their products with website-based using the waterfall model
which consists of several stages, first phase of software requirement analysis,
design phase, code generation phase program, test phase, maintenance phase.
Technique analysis and system design using object-oriented method, and tools
used in making this system using Unified Modeling Languange (UML). The
results of this study are the establishment of a website-based e-commerce system
based on the waterfall model that can facilitate the marketing of Reska Shop
Distro products.

Keywords: E-commerce , Fashion, Waterfall Model, UML, Object Oriented
Method.
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ABSTRAKSI

Distro Reska Shop adalah toko pakaian yang menjual berbagai fashion
yang banyak digemari oleh kawula muda di Bangka. Variasi produk yang
ditawarkan mulai dari z-shirt, kemeja, denim, celana panjang, celana pendek,
sweater, jaket, topi dan banyak lagi produk lainnya. Terbatas dalam memasarkan
dan menjual produknya, biasanya hanya mencakup pada daerah distro itu sendiri.
Salah satu cara meningkatkan luas daerah pemasarannya dengan menggunakan
media internet. Oleh karena itu, penulis memiliki inisiatif untuk membantu
pemilik Distro Reska Shop dalam memasarkan produknya dengan berbasis
website menggunakan model waterfall yang terdiri dari beberapa tahapan, tahap
pertama analisis kebutuhan perangkat lunak, tahap desain, tahap pembuatan kode
program, tahap pegujian, tahap pemeliharaan. Teknik analisis dan perancangan
sistem menggunakan metode berorientasi objek, serta fools yang digunakan dalam
pembuatan sistem ini menggunakan Unified Modeling Languange (UML). Hasil
penelitian ini adalah terbentuknya suatu sistem e-commerce berbasis website
berdasarkan model waterfall yang dapat mempermudah pemasaran produk Distro
Reska Shop

Kata Kuneci: E-commerce, fashion, Model Waterfall, UML, Metode
Berorientasi Objek.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

a.

Swimlane
Fungsi Menunjukkan siapa yang bertanggung jawab dalam
melakukan aktivitas dalam suatu diagam.
Partition2 Partition
Action
Fungsi Langkah-langkah dalam sebuah Activity. Action bisa
terjadi saat memasuki activity, meninggalkan activity,
atau pada eventn yang spesifik.
NewState
Start Point
Fungsi Menunjukkan dimana aliran kerja dimulai.
End Point
Fungsi Menunjukkan dimana aliran kerja diakhiri.

()

Decision Node
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f.

Fungsi : Menunjukkan suatu keputusan yang mempunyai satu
atau lebih transisi sesuai dengan suatu kondisi.

<>

Control Flow

Fungsi :  Menunjukkan bagaimana kendali suatu aktivitas terjadi
pada aliran kerja dalam tindakan tertentu.

2.  Simbol Use Case Diagram

a.

Actor

Fungsi : Mewakili peran orang, sistem yang lain, atau alat ketika
berkomunikasi dengan use case.

Use Case

Fungsi : Abstraksi dan interaksi antara sistem dan aktor.

Association

Fungsi : Abstraksi dari penghubung antara aktor dengan use
case.

>
Generalisasi
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Fungsi : Menunjukkan  spesialisasi  aktor untuk  dapat
berpartisipasi dengan use case.

________ >
e. Include
Fungsi : Menunjukkan bahwa suatu wuse case seluruhnya
merupakan fungsionalitas dari use case lainnya.
<<include>>
f.  Extend
Fungsi : Menunjukkan bahwa suatu use case seluruhnya

merupakan tambahan fungsional dari use case lainnya
jika suatu kondisi terpenuhi.

<<entend>>

Simbol Class Diagram
Class Diagram menggambarkan sesuatu yang mengapsulkan informasi dan

prilaku.

Nama Class

atribut
atibut

method()
method()

a. Class Name

XiX



4.

Merupakan nama dari sebuah class.

b. Attribut
Merupakan property dari sebuah class. Melambangkan batas nilai yang
mungkin ada pada objek dari class.

c. Method

Merupakan suatu proses yang menganalisa suatu sistem atau produk

Asosiasi : Menggambarkan hubungan yang terjadi

0 Zero

1 One
One or More
(e Zero or More

% n

Sequence Diagram
a. Actor

Fungsi : Menggambar orang yang sedang berinteraksi dengan
sistem.

b. Entity Class
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Fungsi :  Menggambarkan hubungan yang akan dilakukan.

@

Boundary Class

Fungsi :  Menggambarkan sebuah gambaran dari form.

=0

Control Class

Fungsi : Menggambarkan penghubung antara boundary dengan

tabel.

A Focus of Control and A Life Line

Fungsi : Menggambarkan tempat dimulai dan berakhirnya
massage.

1
1
1
A Massage
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Fungsi :  Menggambarkan pengiriman pesan.
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