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ABSTRACTION 
 

 

Vocational School (Vocational High School) is one of the vocational high schools 

that is addressed in jl. Mustika II Semabung Lama Pangkalpinang which has 

three majors namely multimedia, marketing and accounting. In data collection, 

inventory items still use Microsoft Office Software manually so that they 

experience difficulties and require a long time. Such problems cause the resulting 

report to be incorrect and the number of old file archives that are irregular. In 

addition, the existing system also results in late reports and high human errors. 

Therefore, the utilization of this inventory data collection web makes it easier for 

the inventory inventory process to be more effective and efficient with goals that 

will be better in the future. The research method used is using the FAST method 

(Framework for the Applications of Systems Technology) which consists of six 

phases namely initial preparation, problem analysis, needs analysis, logical 

design, decision analysis, integration design and object-oriented methodology 

with UML tools ( Unified Modeling Language). 
 
 
 

 

Keywords : Inventory of goods, Web, PGRI, FAST, Object-oriented Methodology, 
 

UML 
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ABSTRAKSI 
 

 

SMK (Sekolah Menengah Kejuruan) merupakan salah satu sekolah 

menengah kejuruan yang beralamatkan di Jl. Mustika II Semabung Lama 

Pangkalpinang yang memiliki tiga jurusan yaitu multimedia, pemasaran dan 

akuntansi. Pada pendataan inventaris barang masih menggunakan Software 

Microsoft Office secara manual sehingga mengalami kesulitan dan membutuhkan 

waktu yang lama. Permasalahan yang demikian menyebabkan laporan yang 

dihasilkan tidak tepat dan banyaknya arsip berkas lama yang tidak teratur. Selain 

itu, sistem yang ada juga mengakibatkan laporan terlambat dan human error yang 

tinggi. Oleh karena itu, adanya pemanfaatan web pendataan inventaris ini 

mempermudahkan proses pendataan inventaris barang agar lebih efektif dan 

efisien dengan tujuan yang akan lebih baik di masa akan datang. Adapun metode 

penelitian yang digunakan adalah menggunakan metode FAST (Framework for 

the Applications of Systems Technology) yang terdiri dari enam fase yaitu 

Persiapan awal, analisis masalah, analisis kebutuhan, Desain logis, Analisis 

keputusan, Desain intergrasi dan metodologi berorientasi objek dengan alat bantu 

UML (Unified Modeling Languange). 
 

 

Kata Kunci :Inventaris Barang, Web, PGRI, FAST, Metodologi berorientasi 

Objek, UML 
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Simbol Activity Diagram  
 

Start State 
 

Menggambarkan awal dari aktifitas 
 

 

End State 
 

Menggambarkan akhir aktifitas 
 

 

Transition 
 

Menggambar aliran perpindahan control antar 

state 
 

Activity State 
 

Menggambarkan proses bisnis 
 

 

Decision 
 

Menggambarkan keputusan/pilihan 
 

Swimlane 
 

Menggambarkan pembagian/pengelompokan 

berdasarkan dan fungsi tersendiri 
 

Fork 
 

Untuk  menunjukkan  kegiatan  yang  dilakukan 
 

secara paralel atau untuk menggabungkan dua 
 

kegiatan paralel menjadi satu 
 

Join 
 

Yaitu mempunyai 2 atau lebih transisi masuk 
 

dan hanya 1 transisi keluar.  
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Sequence Use Case Diagram  
 

Actor 
 

Menggambarkan orang, sistem atau 

external entintas. 
 

Use Case 
 

Menggambarkan apa yang dikerjakan 
 

sistem. 
 

Association 
 

Menggambarkan hubungan actor 
 

dengan use case. 
 

 

Simbol Package Diagram 
 

Package 
 

Menggambarkan pengelompokan 
 

elemen pemodelan 
 
 
 

 

Simbol ERD (Entity Relation Diagram) 
 

 

Entity 
 

Menunjukkan obyek-obyek yang 
 

terkait dalam sistem. 
 

 

Relationship 
 

Hubungan yang terjadi antara satu 
 

atau lebih entity. 
 

 

Atribut/Property 
 

Menggambarkan keterangan yang 
 

terkait pada sebuah entity. 
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nama_kelas 

 Kelas   
     

 +Attribute   Kelas pada Struktur sistem. 
     

 +Operastion()      
       

       

0   Zero   

1   One   

1...*   One or More   

0...*   Zero or More   

*   N   
       

Simbol Sequence Diagram    
       

    Actor   

    Merupakan keterangan yang terkait 

    pada sebuah entitas.   
       

    Boundary   

    Menghubungkan user dengan 

    sistem.   
       

    Control   

    Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas 

    yang dilakukan oleh sebuah sistem. 
       

    Entity   

    Entitas  yang  mempunyai  atribut 

    yang memiliki data yang bisa dikirim. 
       

Simbol Deployment Diagram    
       

    Component   

    Komponen- komponen yang ada 

    diletakkan didalam node.   
       

    Node   

    Menggambarkan workstation, 

    server atau hardware lainnya. 
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Link  
 

Menggambarkan hubungan node ke 
 

node. 
 

Dependency  
 

Menggambarkan hubungan 
 

komponen ke komponen.  
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