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ABSTRACT 

 

The proposed system for requesting office stationery that is designed to be 

integrated is a refinement of the old system, where the old system still uses or uses 

a manual form in requesting office stationery needed by work units from each 

field so that the required time span is quite long. Efforts to develop a system for 

proposing requests for office stationery are based on the desire that a process for 

requesting office stationery needs can be fulfilled as soon as possible and the 

availability of the goods needed. Meanwhile, in the development of the new 

system, it has been integrated between work units per field. so that this system 

supports each other to meet the need for office stationery. 

Given these problems, the authors try to overcome them by using data collection 

methods such as interviews, observations (observations) and methods of 

literature. The tools used to design the Office Stationery Request Proposal System 

use the system development tools used are UML (Unified Modeling Language) 

and data structures to help make the design of the office stationery request 

proposal system (ATK) and the software design methods used in In this research, 

the development model that will be applied is FAST (Framework for the 

Application System Thinking). 

From this research resulted in the design of an application for making a system 

for requesting WEB-based office stationery which makes it easier for each field in 

the Management of RSUD Drs. H. Abu Hanifah, Bangka Tengah, in the process of 

requesting office stationery (ATK). 

 

keywords: system, office stationery (ATK), field, request 
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ABSTRAK 

 

Sistem usulan permintaan alat tulis kantor yang dirancang terintegrasi, merupakan 

penyempurnaan sistem yang lama, dimana sistem yang lama masih menggunakan 

atau memakai formulir manual dalam meminta alat tulis kantor yang dibutuhkan 

oleh unit kerja dari tiap bidang sehingga rentang waktu yang dibutuhkan cukup 

lama. Dalam mengupayakan dalampengembangan sistem informasi permintaan 

alat tulis kantor berdasarkan keinginan agar suatu proses permintaan alat tulis 

kantor dapat terpenuhi dan ketersediaan akan kebutuhan barang yang dibutuhkan.. 

Sedangkan dalam pengembangan sistem baru sudah terintegrasi antara unit kerja 

per bidang. sehingga sistem ini saling mendukung untuk mencukupi kebutuhan 

akan alat tulis kantor. 

Dengan adanya masalah tersebut, penulis mencoba mengatasi dengan melakukan 

metode pengumpulan data seperti wawancara, pengamatan (observasi) dan 

metode kepustakaan. Adapun tools yang digunakan untuk merancang Sistem 

Usulan Permintaan Alat Tulis Kantor ini menggunakan Alat bantu pengembangan 

sistem yang digunakan adalah UML (Unified Modelling Language) dan struktur 

data untuk membantu membuat perancangan sistem usulan permintaan alat tulis 

kantor (ATK) dan metode perancangan software yang digunakan pada penelitian 

ini adalah Model pengembangan yang akan diterapkan adalah FAST(Framework 

for the Application System Thinking).  

Dari penelitian ini menghasilkan perancangan aplikasi pembuatan sistem usulani 

permintaan alat tulis kantor berbasis WEB yang mempermudah per Bidang di 

Manajemen RSUD Drs. H. Abu Hanifah Bangka Tengah dalam proses permintaan 

alat tulis kantor (ATK).  

 

 

kata kunci : sistem, alat tulis kantor (ATK), bidang, permintaan.  
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 Start State 
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 End State 

 Menggambarkan akhir dari aktifitas  
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    Actor 

Menggambarkan orang yang menyediakan 

atau menerima informasi dari sistem 

 

    Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari sistem 

sehingga penggunaan sistem dapat mengerti 

kegunaan sistem yang akan di bangun 

 

     Assocation 

Menggambarkan hubungan antara actor dan 
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    Entitas 

Dapat berupa rang, tempat, obejk atau 

kejadian yang dianggap penting dan 

memiliki kunci utama yang membedakan 

setiap kemunculan entitas. 

 

    Relasi 

Menggambarkan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas 
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Antara entitas dan relasi 
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  Entity Class 
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form 
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    Mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek 
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Garis titik-titik yang terhubung dengan 

objek 

 

  Loop 

Mengambarkan suatu kegiatan yang 

dilakukan secara berulang 

 

 

  

  

 

  

 

 

 

 

 


