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ABSTRACT  

The development of information and communication technologies have a positive impact in  

the form of convenience in terms of providing the required information. Companies need to implement 

these information systems in their activities to win the competition. The main task of an educational 

institution is tehadap society services so that the public is interested and attracted to the institution. This 

education institution named Institute for Computer Education (LPK) Atma Luhur Pangkalpinang, 

located in Masjid Jamik Street No. 54 - Pangkalpinang - Bangka Belitung.  

This research is using several tools in its manufacture. Tools used to perform analysis and 

design is Object Oriented. Meanwhile, the  programming  language used  to design  the system  is 

Microsoft  Visual  Basic  2008  by  using  Microsoft  Access  2007  as  the  database  engine  and  the 

application Crystal Report as a design report.  

Therefore, this project of system information in a computer database so that the data and 

scheduling documents can be organized better with the use of highly efficient and could be developed so 

that it can be integrated and be taken advantage of the system development carried out by the human 

resources in the Institute of Computer Education, documentation will be easier if the data are required as a 

further reference. In addition to designing an application, Academic Information System can also assist in 

search and document printing reports against the data of existing courses.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Keyword:  Application  of information  system,  LPK,  Penjadwalan,  Lembaga 
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ABSTRAKSI  

Perkembangan  teknologi  informasi  dan  komunikasi  memberikan  dampak  positif  berupa  

kemudahan dalam hal penyediaan informasi yang dibutuhkan. Perusahaan perlu menerapkan sistem 

informasi ini dalam kegiatan mereka untuk memenangkan persaingan.Tugas utama suatu lembaga 

pendidikan  adalah  pelayanan  tehadap  masyrakat  agar  masyarakat  tersebut  berminat  dan  tertarik 

terhadap  lembaga  pendidikan  tersebut.  Lembaga  Pendidikan  ini  bernama  Lembaga  Pendidikan 

Komputer (LPK) Atma Luhur Pangkalpinang, yang terletak di Jalan Masjid Jamik No. 54 – 

Pangkalpinang – Bangka Belitung.  

Penelitian ini menggonakan beberapa tools  dalam  pembuatannya. Tools yang digunakan 

untukmelakukan analisis dan desain adalah Object Oriented. Sedangkan, bahasa pemrogramanyang 

digunakan untuk merancang sistem adalah Microsoft Visual Basic 2008 dengan menggunakanaplikasi 

Microsoft Access 2007 sebagai database engine dan aplikasi Crystal Report sebagai desain laporannya.  

Oleh karena itu, proyek ini tentang sistem informasi dalam database komputer sehingga data dan 

dokumen penjadwalan dapat tertata lebih baik dengan penggunaan yang sangat efisien dan bisa 

dikembangkan sehingga bisa diintegrasikan dan diberdaya gunakan kepada pengembangan sistem 

yang dilakukan oleh SDM yang ada di Lembaga Pendidikan Komputer, dokumentasi akan lebih 

mudah jika data yang diperlukan sebagai referensi lebih lanjut. Selain merancang sebuah aplikasi, 

Sistem Informasi Akademik juga dapat membantu dalam pencarian dan pencetakan dokumen laporan 

terhadap data kursus yang ada.  

 

 

 

 

 

 

 

Kata Kunci:  Application of information system, LPK, Penjadwalan, Lembaga 

Pendidika Komputer  
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1. Simbol Acivity Diagram  

Start Point (Initial Node)  

Merupakan  simbol  untuk  memulai 

activity diagram.  

 

A  End Point (Activity Final Node)  

Merupakan  simbol  untuk  mengakhiri  

activity diagram  

 

 

Transition  

Menggambarkan  aliran  perpindahan 

kontrol antara activity.  

 

 

Activity (Aktivitas)  

Menggambarkan  proses  bisnis  dan 

dikenal  sebagai  activity  state.  Activity 

juga merupakan proses komputasi atau 

perubahan  kondisi  yang  bisa  berupa 

kata kerja atau ekspresi.  

 

 

Swimlane  

Menggambarkan  pemisahan  atau 

pengelompokan   aktivitas  berdasarkan 

actor.  
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Black Hole Activities  

Adanya masukan dan tidak ada keluaran,  

biasanya   digunakan  jika  dikehendaki 

ada 1 atau lebih transisi.  

 

 

Miracle Activities  

Tidak  ada  masukan  dan  ada  keluaran, 

biasanya dipakai pada waktu start point 

dan  dikehendaki  ada  1  atau  lebih 

transisi.  

 

 

Fork (Percabangan)  

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau 

lebih transisi keluar.  

 

 

 

Join (Penggabungan)  

Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk 

dan hanya 1 transisi keluar.  

 

 

Decision  

Merupakan cara untuk menggabungkan 

ketika  ada  lebih  dari  1  transisi  yang 

masuk  atau  pilihan  untuk  mengambil 

keputusan.  
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2. Simbol Use Case Diagram  
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Use case  

Gambaran  fungsionalitas  dari   suatu 

sistem,  sehingga  pengguna  sistem 

paham   dan  mengerti   mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun.  

 

 

Actor  

Sebuah  sebuah  entitas  manusia  atau 

mesin  yang  berinteraksi dengan  sistem 

untuk  melakukan  pekerjaan-pekerjaan 

tertentu.  

 

Association  

Merupakan  abtraksi  berupa  garis  tanpa 

panah  yang  menghubung  antara  aktor 

dan use case.  

 

 

Include  

Menunjukkan  bahwa  suatu use  case 

seluruhnya  merupakan  fungsionalitas 

dari use case lainnya.  

 

 

Extend  

Menunjukkan  suatu use  case 

merupakan  tambahan  fungsional  dari 

use  case lainnya  jika  suatu  kondisi 

terpenuhi.  



 

 

 

 

 

 

 

Generalization  

Disebut   juga inheritance (pewarisan), 

sebuah  elemen  dapat   merupakan 

spesialisasi dari elemen lainnya.  

 

Packages  

Digambarkan sebagai sebuah direktori 

yang  berisikan  model-model  elemen. 

Packages  digunakan   untuk 

mengorganisasikan  sebuah  diagram 

yang besar menjadi beberapa diagram 

kecil.  

 

3. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)  

Entity  

Dapat berupa orang, tempat, objek, atau 

kejadian  yang  dianggap  penting  bagi 

perusahaan  atau  instansi,  sehingga 

segala  atributnya  harus  dicatat  dan 

disimpan dalam basis data.  

 

 

Attribute  

Elemen   data   yang  dimiliki  sebuah 

entitas.    Atribut   berfungsi 

mendeskripsikan  karakteristik   entitas 

(atribut  yang   berfungsi  sebagai key 

diberi garis bawah).  
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4. Simbol Sequence Diagram  
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Relasi  

Menggambarkan  hubungan  yang  ada 

diantara himpunan entitas  

 

 

 

 

 

Actor  

Menggambarkan  seseorang  atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) 

yang berinteraksi dengan sistem.  

 

 

 

Boundary  

Mengambarkan  interaksi  antara  satu 

atau  lebih actor  dengan  sistem, 

memodelkan  bagian  dari  sistem  yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan  merupakan  pembatas   sistem 

dengan dunia luar.  

 

 

Control  

Menggambarkan  “perilaku  untuk 

mengatur  atau  kegiatan  mengontrol”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika  dari suatu sistem,  menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem.  



 

 

 

 

 

Entity  

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan  oleh  sistem  (struktur  data 

dari sebuah sistem).  

 

 

Object  

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas  nyata/tidak  nyata  yang 

informasinya harus disimpan.  

 

 

Activation  

Menunjukkan  periode  selama  suatu 

object atau actor sedang  melakukan 

suatu tindakan.  

 

 

 

Message  

Pesan  yang  dikirim  untuk  dirinya  

sendiri.  

 

 

Object Message  

Menggambarkan pesan/hubungan antar 

objek  yang  menunjukkan  urutan 

kejadian yang terjadi.  

 

 

Looping logic  

Menggambarkan dengan sebuah  frame  

dengan  label  loop  dan  sebuah  kalimat 

yang  mengindikasikan  pengulangan 

dan interaction operator loop.  
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