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ABSTRACTION 

 

 

The development of technology have been increased so it can make easy for 

people in doing something, especially in education. Such as at STMIK Atma 

Luhur which one of the college that become the first college has a major of 

computers in the province of Bangka Belitung Islands. However, at STMIK Atma 

Luhur the implementation of the thesis or as the final assignment is not fully 

computerized, the system is only based on the desktop that is not effective for 

students, for example when the schedule has been completed, the students must go 

to campus to see the schedule that have attached to the place of the 

announcement. The method used in the analysis and design of this system is an 

object-oriented method where is in this method there are classes, methods, 

objects, and messages related to the information system that will be created and 

the model used is a waterfall model in the form of analysis and design. Of the 

existing problems have made a web-based system to facilitate the students to 

check  the schedule of the comprehension without have to go to campus. 

 

Keywords: Object-oriented method, Waterfall, Assembly, Thesis, Final Project 
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ABSTRAKSI 

 

 

Perkembangan teknologi yang semakin meningkat dapat memudahkan 

orang-orang dalam melakukan sesuatu khususnya dalam dunia pendidikan. 

Seperti pada STMIK Atma Luhur yang merupakan perguruan tinggi yang 

menyelenggaran pendidikan tinggi pertama di bidang komputer di Provinsi 

Kepulauan Bangka Belitung. Namun pada STMIK Atma Luhur pelaksanaan 

sidang skripsi atau tugas akhir masih belum terkomputerisasi sepenuhnya, sistem 

yang ada hanya berbasis desktop yang tidak efektif untuk mahasiswa contohnya 

pada saat jadwal sidang telah selesai dibuat mahasiswa harus ke kampus untuk 

melihat jadwal sidangnya yang ditempel pada tempat pengumuman. Metode yang 

digunakan dalam analisis dan perancangan sistem ini adalah metode berorientasi 

objek dimana didalam metode ini terdapat classes, methods, objects, dan message 

yang berkaitan dengan sistem informasi yang akan dibuat dan model yang 

digunakan adalah model waterfall yang berupa analisis dan perancangan. Dari 

masalah yang ada dibuatlah sebuah sistem yang berbasis web untuk 

mempermudah mahasiswa melihat jadwal sidangnya tanpa harus pergi ke kampus. 

 

Kata kunci    : Metode berorientasi objek, Waterfall, Sidang, Skripsi,Tugas Akhir 
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1. Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status awal 

 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitasnya memiliki sebuah status awal. 

Aktivitas 

 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

Percabangan/ dicision 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu. 

 

Status Akhir 

 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

Swimlane 

 

 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas yang terjadi. 

 

 

 

 

2. Use Case Diagram 

Simbol Deskripsi 

Use Case 

 

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-

unit yang saling bertukar pesan antara unit atau 

aktor; biasanya dinyatakan dengan menggunakan 

kata kerja di awal frase nama use case. 

 

Aktor/ actor 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar 



 

sistem informasi yang dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari actor adalah gambar orang, 

tapi actor belum tentu merupakan orang; biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase 

nama actor. 

 

Relasi/ Asosiasi 

 

Komunikasi antara actor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case memiliki 

interaksi dengan actor. 

 

Generalisasi/ 

generalization 

 

 

 

 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum - 

khusus) antara dua buah use case dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari 

lainnya. 

 

3. Package Diagram 

Simbol Deskripsi 

Package Package merupakan sebuah bungkusan dari satu 

atau lebih kelas atau elemen diagram UML lainnya. 

 

 

 

4. Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

Kelas 

 

Kelas pada struktur sistem. 

 

 

 



 

5. Deployment Diagram 

Simbol Deskripsi 

Package 

 

Package merupakan sebuah bungkusan dari satu 

atau lebih node. 

 

 

Node 

 

 

Biasanya mengacu pada perangkat keras 

(hardaware), perangkat lunak yang tidak dibuat 

sendiri (software), jika didalam node disertakan 

komponen untuk mengkonsistenkan rancangan 

maka komponen yang diikut sertakan harus sesuai 

dengan komponen yang telah didefinisikan 

sebelumnya pada diagram komponen. 

Kebergantungan/ 

dependency 

 

Kebergantungan antar node, arah panah mengarah 

pada node yang dipakai. 

Link 

 

Relasi antar node. 

 

 

6. Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Aktor 

 

 

 

 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum tentu merupakan 

orang; biasanya dinyatakan mengguanakan kata 

benda di awal frase nama aktor. 

 

  



Garis hidup / lifeline 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek 

 

 

 

Waktu aktif 

 

 

 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang terhubung dengan waktu 

aktif ini adalah sebuah tahapan yang dilakukan di 

dalamnya, misalnya 

 

 

 

Maka cekStatuslogin() dan open() dilakukan 

didalam metode login() 

Aktor tidak memiliki waktu aktif 

 

Pesan tipe create 

 

Menyatakan suatu objek membuat objek lain, arah 

panah mengarahpada objek yang dibuat 

 

Pesan tipe call 

 

 

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/ 

metode yang ada pada objek lain atau dirinya 

sendiri, 

 

 

 

Arah panah mengarah pada objek yang memiliki 

operasi / metode, karena ini memanggil operasi/ 

metode maka operasi metode yang dipanggil harus 

ada pada diagram kelas sesuaidengan kelas objek 

yang berinteraksi 

 
  

1 : login() 
2 : cekStatuslogin() 

3 : open() 

<<create>> 

1 : nama_metode() 

1 : nama_metode() 



Pesan tipe send 

 

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data/ 

masukan / informasi ke objek lain, arah panah 

mengarah pada objek yang dikirim 

 

Pesan tipe return 

 

 

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah 

menjalankan suatu operasi atau metode 

menghasilkan suatu kembalian ke objek tertentu, 

arah panah mengarah pada objek yang menerima 

kembalian 

 

7. ERD (Entity Relationship Diagram) 

Simbol Deskripsi 

Entitas 

 

Entitas merupakan data inti yang akan disimpan; 

bakal tabel pada basis data; benda yang memiliki 

data dan harus disimpan datanya agar dapat diakses 

oleh aplikasi komputer; penamaan entitas biasanya 

lebih ke kata benda dan belum merupakan nama 

tabel 

Himpunan Relasi 

 

 

 

 

 

Relasi yang menghubungkan antar entitas; biasanya 

diawali dengan kata kerja 

Link  Garis penghubung antara himpunan relasi dengan 

himpunan entitas dan himpunan entitas dengan 

atributnya 

 

 

  

1 : masukan 

1 : keluaran 
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