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ABSTRAK

Satpol PP (Satuan Polisi Pamong Praja) merupakan salah satu perangkat daerah
vang memiliki tugas dan fungsi sebagai penegak ketertiban umum, ketentraman
masyarakat serta perlindungan masyarakat. Dalam pelaksanaan tugas, Satpol PP
Kota Pangkalpinang menaungi wilayah Kota Pangkalpinang yang terdiri dari 7
Kecamatan dan 42 Kelurahan yang tentunya banyak hambatan pada
perlindungan masyarakat dan belum terbentuknya SATLINMAS (Satuan
Perlindungan Masyarakat) pada setiap kelurahan. Pada Satpol PP Kota
Pangkalpinang, Belum memiliki Sistem yang mengelola pendataan dan pelayanan
Satlinmas. Ternyata sistem ini sangat dibutuhkan untuk pelayanan serta
penglolaan pendataan anggota Satlinmas pada setiap kelurahan di Kota
Pangkalpinang. Dalam pembuatan sistem ini, penulis menggunakan model RAD
(Rapid Application Development), Metode penelitian menggunakan OOAD
(Object Oriented Analysis Design), dan Tools menggunakan UML (Unified
Modelling Languange) Dengan adanya sistem pengelolaan dan pelayanan,
pendataan Satlinmas ini tentunya akan mempermudahkan petugas dan pelayanan

akan menjadi lebih efektif dan efisien.

Kata kunci: Satpol PP, Satlinmas, RAD, OOAD, UML
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DAFTAR SIMBOL

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan ~ himpuan
peran yang pengguna mainkan

1 Actor ketika berinteraksi dengan use
case
Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
) Use Case menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor
g Menggambarkan relasi
Unidirectional antaraaktor
3 association dengan use case
Apa yang menghubungkan
antaraobjek satu dengan objek
4 Association | lainnya
Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara
5 System terbatas
Simbol Use Case
GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menyatakan ~ kegiatan

Proses atau langkah

yang akan ditampilkan
dalamdiagram alir.

Proses atau langkah
dimana perlu adanya
keputusan atau adanya
kondisi tertentu. Di titik

Titik keputusan ini selalu ada dua
keluaran untuk
melanjutkan aliran
kondisi
yang berbeda.




Garis Alir

Menunjukkan arah

aliran

proses atau algoritma.

Control atau inspeksi

Menunjukkan  proses
atau langkah di mana
ada  inspeksi  atau
pengontrolan.

Simbol ERD Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

henSim ane

Swimlane

Menunjukkan siapa
yang  bertanggung
jawab dalam
melakukan aktivitas
dalam suatu diagram

Action

Langkah-langkah
dalam sebuah
activity bisa terjadi
saat memasuki
activity,
meninggalkan
activity, atau pada
event yang spesifik.

Intial State

Menunjukkan
dimana aliran kerja
dimulai.

-
*
®

Activity Final
Node

Menunjukkan
dimana aliran kerja
diakhiri.
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Decision

Menunjukkan suatu
keputusan yang
mempunyai satuatau
lebih transisidan dua

Node atau lebih transisi

sesuai
dengan suatu

kondisi.

Control Flow

Menunjukkan
bagaimana kendali
suatu aktivitas
terjadi pada aliran
kerja dalam tindakan
tertentu.

Simbol Activity Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menggambar orang yang
sedang
berinteraksi dengan sistem

Entity Class

Menggambarkan hubungan
yang akandilakukan

Boundary Class

Meggambarkan sebuah
gambaran darifoem

Qo0

Control Class

Menggambarkan penghubung
antaraboundary dengan tabel

v

A massage

Menggambarkan pengiriman
pesan
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Simbol Sequence Diagram
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