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ABSTRAK

Keberadaan perpustakaan pastinya sangat membantu untuk menambah atau
meningkatkan ilmu pengetahuan dan wawasan bagi para siswa disekolah, dan itu
salah satunya terdapat di sekolah MI Hidayatussalikin Pangkalpinang. Dengan
keadaan tersebut perpustakaan sering kali mengalami berbagai hambatan dalam
pelaksanaan perpustakaan. pengumpulan data, pengolahan data, dan penyimpanan
data. Oleh karena itu dibutuhkan sistem informasi perpustakaan yang tepat untuk
megelola pendataan buku secara otomatis dan menghasilkan informasi cepat dan
benar, untuk mengelola data kunjungan, pendataan peminjaman buku serta
pengembalian buku. Dalam pengembangan sistem informasi yang terdapat pada
MI Hidayatussalikin ini menggunakan metode waterfall, serta memakai alat bantu
seperti Unified Modelling Languange (UML). Analisis dan rancangan sistem
informasi perpustakaan berbasis web ini dapat memudahkan proses selanjutnya
yaitu diimplementasikan menjadi suatu program sistem informasi perpustakaan
pada MI Hidayatussalikin.

Kata Kunci : Perpustakaan, Sistem Informasi, Metode Waterfall, Unified
Modelling Languange (UML).
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1.

DAFTAR SIMBOL

Daftar Simbol Activity Diagram

Gambar

Keterangan

Status awal, yaitu yaitu sistem satu aktivitas

memiliki status awal untuk memulai

Penggabungan, aktivitas yang lebih dari satu

digabungkan menjadi satu

Aktivitas, yaitu sistem  melakukan|

aktivitasnya diawali dengan kata kerja

Percabangan, yaitu berbagai macam aktivitas

Swimline yaitu memisahkan organisasi yang
bertanggungjawab atas tugas sendiri ataul

aktivitas sendiri

Status akhir, yaitu sistem satu aktivitas yang
telah dilakukan memiliki sebuah status akhir

atau selesai
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2.

Symbol Sequence Diagram

Gambar

Keterangan

Actor menggambarkan seseorang atausuatu
perangkat perangkat dan berinteraki dengan

sistem lainnya

Boundary menggambarkan interaksi antar

satu atau lebih actor dengan sistem lain

Control mengatur kelas-kelas terhadap
objek yang Dberisik logika dan akan
dipertanggungjawabkan

LN O | P

Entity menggambarkan peran utama dalam
menyusun basis data yang di simpan oleh

sistem

Recursive, pesan untuk dirinya

Activation, menggambarkan proses waktu

aktivasi sebuah operasi

Life line,menggambarkan gabungan garis

putus yang terhubung dengan objek
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3.  Class Diagram

Gambar Keterangan
Class merupakan penggambaran dari class
Olass name, attribute, property atau data dan
Spartibut method atau function atau behavior
&patribut1
&atribut2
®operation()
“®operation()
%operation2()

Asociation ~ menggambarkan  hubungan
antara objek yang saling membutuhkan.

Hubungan ini bisa satu arah atau lebih satu
arah
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4.

Daftar Simbol Use Case Diagram

Gambar

Keterangan

Actor, menggambarkan orang atau sistem

yang untuk berkomunikasi dengan usa case

Usecase, interaksi antara sistem dan actor

Association,  yaitu interaksi dari
penghubung antara aktor dengan wusa

case

Generalisasi,  yaitu ~ menampakkan
spesialisasi aktor memberi dukungan

terhadap use case

<<include>>

Menunjukkan  keseluruhan  use  case
merupakan fungsionalitas dari use case|

lainnya

<<extend >>

Menunjukkan suatu use case adalah tambhan|
fungsional dari use case lainnya apabila

suatu situasi mencakup
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S.

Symbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar

Keterangan

Entitas, yaitu berupa objek untuk

mengidentifikasi dalam lingkungan pemakai

Relasi, yaitu menunjukkan terjadinya

hubungan antara satu entitas dengan entitas

Atribut, yaitu mendeskripsikan karakter
entitas dan sebagai penentuan primery key

yang diberi garis bawah

Garis, yaitu penghubung antara relasi
dengan entitas, relasi dan entitas dengan

atribut

Kardinalitas one to one

Kardinalitas one to many

Kardinalitas many to many
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