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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi 

Penjualan produk Salon Hand’s Babel Di Sungailiat berbasis web dengan Model 

Extreme Programming  untuk mendukung dan memfasilitasi proses penjualan dan 

pemasaran produk salon dan menyajikan informasi yang lebih akurat, relevan, 

dan tepat waktu. Penelitian ini dilakukan melalui tahapan, yaitu observasi, 

perumusan dan identifikasi masalah, pengumpulan data, analisis sistem, desain 

sistem dan implementasi, dan pengujian sistem. Sistem informasi penjualan online 

salon hand’s berbasis web yang dirancang dan dibangun dalam penelitian ini 

memiliki konsep E-COMMERCE yang mampu melakukan penjualan 

online,pemasaran produk, dan proses transaksi online. Sistem informasi ini dapat 

meningkatkan keunggulan kompetitif, antara lain, untuk memenuhi kebutuhan 

konsumen dengan cepat karena Konsumen berhubungan langsung dengan admin 

tanpa perantara, ketersediaan informasi produk yang akurat, memperluas 

jangkauan geografis, meningkatkan penjualan produk, dan kenyamanan dalam 

bertransaksi. Daftar produk cukup untuk melihat informasi pada website dan 

mengklik  produk yang diinginkan. 
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Initial Node 

Merupakan symbol awal dari 

suatu aktivitas 

 

 

 

Activity Final Node 

Merupakan symbol akhir dari 

suatu aktivitas 

 

 

 
 

Activity 

Merupakan symbol dari aktivitas 

yang dilakukan pada system 

untuk mewakili kumpulan aksi 

 

 
 

 
Control Flow 

Merupakan symbol suatu 

aktivitas yang terjadi pada aliran 

kerja dalam tindakan tertentu 

  

 

Swimlane 

Menandakan organisasi bisnis 

yang bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi dalam suatu 

diagram 
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3. Use Case Diagram 
 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

 

 

Actor 

Merupakan symbol yang 

berinteraksi dengan system, 

yang menandakan peran 

seseorang berinteraksi dengan 

Use Case 

 

 

 
Use Case 

Merupakan symbol abstraksi 

dan interaksi antara sistem dan 
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Association 

Merupakan symbol garis yang 

menghubungkan satu objek 

dengan objek lainnya 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
Extends 

Merupakan simbol tambahan 

ke sebuah usecase yang 

memperluas perilaku dri Use 

Case sumberpada suatu titik 
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