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ABSTRAK 

 

Di zaman sekarang ini teknologi selalu mengikuti perkembangan. 

Perkembangan teknologi membawa dampak besar terhadap berbagai sektor, 

termasuk Kesehatan, Transportasi, dan Industri. Perkembangan teknologi pada 

system informasi juga sudah mulai diterapkan pada bisnis, Salah satunya Warkop 

Perspektif Kopi Motoran yang merupakan usaha berjenis FnB yang menyajikan 

kopi. Karena meningkatnya konsumsi kopi di Indonesia maka peluang untuk 

persaingan usaha bisnis warung kopi akan semakin besar. Dengan demikian, bisnis 

warung kopi di Indonesia akan penuh dengan persaingan untuk menarik perhatian 

pelanggan. Berdasarkan penjelasan di atas maka dirancang lah sebuah website 

penjualan online sebagai sebuah sarana penjualan untuk warung Perspektif Kopi 

Motoran. Pengembangan website tersebut menggunakan metode Waterfall. 

Metode waterfall adalah pengerjaan dari suatu sistem yang dilakukan 

secara berurutan atau secara linear. Secara garis besar metode waterfall 

mempunyai langkah-langkah sebagai berikut: Analisa, Desain, Penulisan, 

Pengujian dan Penerapan serta Pemeliharaan. Berdasarkan penelitian yang 

dilakukan di Warkop Perspektif Kopi Motoran, dapat disimpulkan  : (1) Dapat 

mempermudah transaksi karena praktis dan efisien. (2) Semua informasi dapat 

diakses dengan cepat di berbagai kalangan dengan jangkauan yang luas. (3) 

Diharapkan dapat sedikit mengurangi biaya yang dikeluarkan oleh costumer 

maupun pemilik. (4) Memberi kemudahan bagi pemilik untuk mengolah data dan 

pembuatan laporan mingguan maupun bulanan. 

Kata Kunci : Model Waterfall, Unified Modelling Language (UML), Proses Bisnis 

Sistem berjalan 
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1. Simbol  Activity Diagram 

 

 

Start Point 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

 

Activity 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan 

pada sistem. 

 Swimlane 

Menggambarkan pembagian atau 

pengelompokan berdasarkan tugas dan 

aktivitas. 

 Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state 

dan dua activity 

 Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar/salah. 

Table Simbol  Activity Diagram 
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1. Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang 

berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi 

dalam use case.  

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dan use 

case. 

Tabel symbol use case diagram 
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2. Simbol  Sequnce Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang 

berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi 

dalam use case. 

 

Entity 

Entitas yang mempunyai atribut memiliki data 

yang bias direkam. 

 

Boundary 

Menghubungkan user dengan sistem. 

 

Control 

Mengontrol aktivitas-aktivitas yang dilakukan 

oleh sebuah 

Tabel simbol squens diagram 
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3. Simbol Class Diagram 

 Class 

Menggambarkankumpulanatauhimpunanobjek-

objekdenganatributdanoperasi yang sama. 

Attribute 

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam 

suatu kelas. 

 

Method/ Operation 

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah 

kelas. 

 

 

 

 

Assosiasi 

Menggambarkanny hubungan yang terjadi antara 

kelas.  

 

Tabel symbol class diagram   

  

Class Name 

Attri

bute 

Method() 
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4. Simbol ERD (Entity Relation Diagram) 

 

Entitas

 

Entitas 

Menggambarkan hubungan 

perhimpunan orang, tempat, obyek, 

dan sebagainya yang berperan didalam 

sistem. 

 

 

Relasi 

Menggambarkan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas. 

 

 

Garis 

Menghubungkan entity dengan 

relationship 

 Atrribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait 

pada sebuah entitas.  

 

Table symbol ERD 
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