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ABSTRAK 

 

Bengkel Afuk selain menyediakan sparepart motor juga menerima perbaikan 

sepeda motor dengan berbagai masalah yang di alami. Saat ini beberapa 

masyarakat Pangkal Pinang mulai mengenal bengkel Afuk karena pelayanannya 

yang terbilang baik dan hasil yang bagus. Namun bengkel Afuk belum memiliki 

website untuk mengontrol persediaan sparepart. Agar mempermudah pemilik untuk 

mengakses informasi tentang persediaan sparepart pada Bengkel Afuk, penelitian 

kami berfokus pada perancangan sistem informasi persediaan sparepart motor 

berbasis website pada bengkel Afuk. Sistem ini dibuat dengan metode OOAD, yang 

mana metode OOAD bisa membantu pembangunan sistem dengan cepat dalam 

perancangannya. Dalam pengembangan sistem ini kami menggunakan tools UML. 

Hasil dalam pengembangan sistem persediaan memudahkan pihak bengkel untuk 

mengetahui stok sparepart yang ada pada Bengkel Afuk, meningkatkan 

pengetahuan karyawan dengan media yang berbasis website serta mengurangi 

pekerjaan untuk berulang kali mengecek stok di bengkel. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Persediaan, Sparepart, Metode OOAD, Bengkel. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah merahmati kami, 

sehingga kami mahasiswa/i Program Studi Sistem Informasi ISB Atma Luhur dapat 

menyelesaikan Laporan Kuliah Praktek (KP) yang berjudul “Sistem Informasi 

Persediaan Sparepart Berbasis Website Pada Bengkal Afuk Dengan Metode OOAD 

dan Model Prototype”. 

Laporan Kuliah Praktek (KP) ini mengambil topik Persediaan Sparepart 

Berbasis Website Pada Bengkel Afuk, dengan masalah penelitian yaitu proses 

pengecekan persediaan sparepart pada Bengkel Afuk masih menggunakan sistem 

manual terutama pada persediaan sparepart dan belum ada sistem yang mendukung 

proses pengecekan persediaan sparepart tersebut. Adapun tujuan dibuatnya 

Laporan Kuliah Praktek (KP) ini adalah untuk merancang sistem informasi 

persediaan sparepart agar bemanfaat bagi karyawan bengkel Afuk itu sendiri dalam 

melakukan pengecekan persediaan sparepart. 

Penelitian ini dibuat dengan menggunakan metodologi penelitian Object 

Oriented Analysis Design (OOAD) dengan model penelitian Prototype. 

Penyusunan Laporan Kuliah Praktek (KP) ini dilakukan dengan semaksimal 

mungkin dan diharapkan dapat bermanfaat untuk semua orang, akan tetapi masih 

jauh dari kata sempurna. Namun demikian, kekurangan dan kesalahan dapat terjadi 

pada saat pelaksanaan. Oleh karna itu kritik dan saran senantiasa kami terima untuk 

memperbaiki dan menyempurnakan serta mengembangkan secara berkala dimasa 

mendatang. Dengan segala keterbatasan, saya menyadari pula bahwa proposal 

penelitian ini takkan terwujud tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari 

berbagai pihak. Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, saya menyampaikan 

ucapan terimakasih kepada : 

1. Allah SWT sang pencipta alam berserta isinya dan memberikan kehidupan di 

Dunia. 

2. Bapak Drs. Djaetun HS yang telah mendirikan Yayasan Atma Luhur 

Pangkalpinang. 
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3. Bapak Prof. Ir. Wendi Usino, MM., M.Sc., Ph.D., selaku Ketua Pengurus 

Yayasan Atma Luhur Pangkalpinang. 

4. Bapak Agus Dendi Rachmatsyah, M.Kom., selaku Rektor ISB Atma Luhur. 

5. Bapak Supardi, M.Kom., selaku Kaprodi Sistem Informasi. 

6. Ibu Melati Suci Mayasari, M.Kom. Selaku Dosen Pembimbing yang cantik, 

baik hati serta penyabar dalam membimbing kami untuk menyelesaikan 

Laporan Kuliah Praktek (KP). 

7. Bapak Afuk, selaku pemilik bengkel yang sudah berkenan mengizinkan kami 

untuk melakukan penelitian ini dan kerjasamanya. 

8. Teman – teman seperjuangan dalam mengerjakan Laporan Kuliah Praktek 

(KP). 

9. Team yang sudah bekerjasama dalam pembuatan Laporan Kuliah Praktek. 

 

Diharapkan kiranya Laporan Kuliah Praktek (KP) ini dapat bermanfaat bagi 

mereka yang nantinya akan menulis Laporan Kuliah Praktek (KP) dengan topik 

yang sama. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Use  Case Diagram 

No Simbol Keterangan 

1  

                           

 

Use Case 

 
Kumpulan gambaran 

fungsionalitas dalam sebuah 

sistem untuk mengenal alur sistem 

yang dibuat. 

2  

                                      

 

Actor 

 
Merupakan orang, proses atau 

sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang 

dibuat. 

3  
           
     

 
                                                  

 

Association 

 

Menggambarkan bagaimana 

Actor terlibat dalam use case 

menggunakan panah terbuka. 

4  
 

 

 

Include 

 

Menunjukan dimana use case 

yang dituju harus melewati 

sebuah proses lain. 
 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No                                 Simbol             Keterangan 

1  

                          
                                 
                             

 

Initial Node 

 

Merupakan simbol untuk 

memulai Activity diagram 
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2  

                     
 
                                   

 

Activity Final Node 

 

Merupakan simbol untuk 

mengakhiri Activity diagram 

3                  

           

 

Swimline 

 

Menggambarkan pemisahan 

atau pengelompokkan aktivitas 

berdasarkan Actor. 

4  
 

         

 

Activity 

 

Merupakan proses komputasi 

atau perubahan kondisi yang 

bisa berupa kata kerja atau 

ekspresi. 

5  
 

              

 

Transition 

 

Menggambarkan aliran 

perpindahan control antara 

activity. 

6  

                       

 

Decision 

 

Merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada 

lebih dari 1 transisi yang 

masuk atau pilihan untuk 

mengambil keputusan 

 

 

 

 

 



 

xv 
 

3. Simbol Class Diagram 

No Simbol Keterangan 

 

 

1 

 

                    

 

Class 

 

Himpunan dari object yang 

berbagi atribut dan operasi 

yang sama. 

 

 

 

2 

 

     
                          

 

 

Association 

 

Merupakan abtraksi 

berupa garis tanpa panah 

yang menghubung antar 

class 

 

 

 

3 

 

 

       

 

Association Dependency 

 

Relasi antar kelas dengan 

makna kebergantungan 

antara kelas. 

 

4. Simbol Squence Diagram 

No Simbol Keterangan 

 

 

 

 

 

 

1 

 

            
 

 

 

 

 

Actor 

 

Menggambarkan 

seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, sistem 

lain) yang berinteraksi 

dengan sistem. 
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2 

         
 

 

Boundary 

 

Menggambarkan interaksi 

antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, 

memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung 

pada pihak lain 

disekitarnya dan 

merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar. 

 

 

 

 

 

 

3 

          
 

 

Control 

 

Mengambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau 

kegiatan mengontrol”, 

mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu 

sistem, menangani tugas 

utama dan mengontrol alur 

kerja suatu sistem. 

 

 

 

 

 

4 

 

            

 

 

Entity 

 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

  
 

            

 

Object Message 

 

Menggambarkan 

pesan/hubungan actor dan 

objek yang menunjukan 

urutan kejadian yang 

terjadi. 
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