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ABSTRACT 
 
 
 
 

Technology is increasing, making business competition more real. Companies 
can utilize this internet technology to support their business activities by building 
a website as a means of buying and selling goods or products in the field of sales 
and promoting their products which makes sales can be made in a relatively short 
time even though the distance is far apart. Menepi Cafe & Resto is a business place 
that serves food sales and other menus such as grill and shabu-shabu which are 
served at Menepi cafe. Menepi Cafe & Resto has a system that still uses 
conservative methods, where all activity processes are carried out through records 
such as the buyer service process. Service has not been maximized in the ordering 
process making consumers wait long enough to order. Order process data 
management is not optimal because it is still recapitulated in bookkeeping which is 
seen based on order notes. This sales information system is web-based with the 
development of information systems with the OOP method, and the RAD model, 
PHP as a programming language, MySql as a database, XAMPP as a web server 
and Google Chrome as a web browser. The information system can speed up the 
order process at Menepi cafe and can store order data and order reports quickly 
and precisely. 
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ABSTRAK 
 
 
 

Teknologi yang semakin meningkat, menjadi persaingan bisnis semakin 
nyata. Perusahaan dapat memanfaatkan teknologi internet tersebut untuk 
menunjang kegiatan bisnisnya dengan membangun website sebagai sarana 
transaksi jual beli barang atau produk di bidang penjualan serta mempromosikan 
produknya yang membuat penjualan dapat dilakukan dengan waktu relatif singkat 
walau jarak berjauhan. Menepi Cafe & Resto merupakan sebuah tempat usaha 
yang melayani penjualan makanan dan menu lainnya seperti grill dan shabu- shabu 
yang di sajikan di cafe Menepi. Menepi Cafe & Resto mempunyai sistem yang masih 
menggunakan metode yang konservatif, dimana semua proses kegiatan dilakukan 
melalui pencatatan seperti pada proses pelayanan pembeli. Pelayanan belum 
maksimal dalam proses pemesanan membuat konsumen menunggu cukup lama 
dalam memesan. Pengelolaan data proses pemesanan belum optimal karena masih 
di rekap dalam pembukuan yang di lihat berdasarkan nota-nota pesanan. Sistem 
informasi penjualan ini berbasis web dengan pengembangan sistem informasi 
dengan metode OOP, dan model RAD, PHP sebagai Bahasa pemrograman, MySql 
sebagai database, XAMPP sebagai web server serta Google Chrome sebagai web 
browser. Di dapat sistem informasi yang mempercepat proses pesanan di cafe 
Menepi dan dapat menyimpan data pesanan dan laporan pemesanan secara cepat 
dan tepat. 

 
Kata Kunci : Sistem Informasi, Cafe, Penjualan, Website, Bisnis
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A. Simbol Activity Diagram 
 

Gambar Nama Keterangan 

 
 

 

 
Start Point 

Simbol yang menyatakan 

awal dari aktivitas. 

 
 

 

 
End Point 

Simbol yang menyatakan 

akhir dari aktivitas. 

 

 

 
Activity 

Aktivitas yang dilakukan 

sistem. 

 

 

 
 
 

Swimline 

Menggambarkan 

pembagian  atau 

pengelompokkan 

berdasarkan tugas  dan 

fungsi tersendiri. 

 
 

 
 

 
 

Transition State 

Menggambarkan 

hubungan antara dua 

state, dan activity atau 

antara state dan activity. 

 
B. Simbol UseCase Diagram 
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Actor 

Menggambarkan orang 

atau        sistem        yang 

menyediakan atau 

menerima informasi dari 

sistem atau 

menggambarkan 
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  pengguna software 

aplikasi (user). 

 
 
 
 

 

 

 
 
 
 

Usecase 

Menggambarkan 

fungsionalitas dari suatu 

sistem,  sehingga 

pengguna sistem  paham 

dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem  yang 

akan dibangun. 

 
 

 Associations 
Menggambarkan hubungan 

antara actor dan usecase. 

 
C. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Gambar Nama Keterangan 

 
 
 

 

 
 

Entitas 

Adalah suatu objek yang 

terikat dalam sistem, 

meliputi orang, benda, atau 

lainnya berupa keterangan 

yang disimpan di basis data. 

 
 

 

 
 

Relationship 

Menunjukkan adanya 

hubungan diantara sejumlah 

entitas yang berbeda. 

 
 

 

Garis 
Sebagai penghubung antara 

relasi dengan entitas 

 
D. Simbol Sequence Diagram 

 

Gambar Nama Keterangan 

 
 

 

 
Actor 

Menggambarkan orang, proses 

atau sistem  lain  yang 

berinteraksi dengan sistem 
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  informasi. 

 

 

 
 
 
 
 
Boundary 

Menggambarkan interaksi 

antar satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia 

luar. 

 

 

 
Control 

Mengatur aliran dari informasi 

untuk sebuah scenario. 

 

 

 
Entity 

Menggambarkan informasi yang 

harus disimpan oleh sistem. 

 

 

 
 

Object 

Message 

Menggambarkan pesan atau 

hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

 

 
 

Message 

to Self 

Menggambarkan pesan atau 

hubungan objek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 
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Object 

Menggambarkan abstraksi dari 

sebuah entitas nyata atau tidak 

nyatayang informasinya harus 

disimpan. 

 
E. Simbol Class Diagram 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
F. Simbol Entity Relationship Diagram 

 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

 
 

 
Class 

Adalah penggambaran 

himpunan objek dari class 

name, attribute, property 

atau data dan method atau 

function 

atau behavior. 

 
 
 

 

 
Asociation 

Hubungan antara objek 

satu dengan objek 

lainnya. 

Gambar Nama Keterangan 

 

 
 

 
Entity 

Adalah suatu objek yang 

dapat diidentifikasikan 

dilingkungan pemakai. 

 

Relasi 

Menunjukkan adanya 

hubungan diantara 

sejumlah entitas yang 

berbeda. 

 
 
 

 

 
Garis 

Sebagai penghubung 

antar entitas. 
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