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ABSTRAK 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat Aplikasi Peminjaman Perangkat 

Berbasis Website pada Kementerian Komunikasi dan Informatika, Balai Monitor 

Spektrum Frekuensi Radio Pangkalpinang yang dimaksudkan untuk mempermudah 

proses peminjaman alat, pendataan pada alat yang dipinjam, pendataan pegawai 

yang meminjam alat, dan proses pendataan pengembalian alat yang dipinjam, 

laporan data alat peminjam, dan laporan data peminjam (pengguna). Dengan 

adanya aplikasi tersebut dimaksudkan agar kegiatan tersebut lebih efisien yang 

sebelumnya masih manual menjadi terkomputerisasi sehingga tidak ada kendala 

dalam proses peminjaman alat. Proses yang digunakan untuk merancang aplikasi 

ini adalah membuat desain menggunakan Flowchart, Entity Relationship Diagram 

(ERD), Data Flow Diagram (DFD) dan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan database MySQL, serta dengan bahasa pengembangan aplikasi web lainnya. 

Kata Kunci : Aplikasi berbasis Web, Peminjaman Perangkat, Kominfo 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur Alhamdulillah kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan 

segala rahmat dan karunia-NYA, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan 

kuliah praktek yang berjudul “Sistem Informasi Penminjaman Perangkat Monitor 

Frekuensi Radio Dengan Metode waterfall”. 

Kementerian Kominfo hadir di depan dan mengambil peran dalam 

percepatan transformasi digital  dan ikut mempercepat pertumbuhan perekonomian 

nasional lewat teknologi digital. Sejalan dengan arahan untuk memastikan roadmap 

transformasi digital terlaksana dengan baik, maka Kementerian Kominfo 

berkomitmen menyelesaikan pembangunan infrastruktur teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK) demi mewujudkan akselerasi transformasi digital di Tanah Air. 

Bukan hanya pembangunan infrastruktur, penyediaan talenta digital berkualitas 

juga menjadi fokus Kementerian Kominfo dalam menyongsong era digital global. 

Laporan Kuliah Praktek (KP) ini mengambil topik Pengelolaan Peminjaman 

Perangkat Monitor Frekuensi Radio , dengan masalah penelitian yaitu pada saat 

peminjam ingin meminjam perangkat tersebut maka, TU harus melakukannya 

secara manual, yaitu dengan cara menulis. 

Laporan Kuliah Praktek (KP) ini dibuat dengan menggunakan metodologi 

penelitian prototyping dengan metode penelitian waterfall. 

Peneliti menyadari bahwa laporan kuliah praktek ini masih jauh dari 

sempurna. Karena itu kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang 

hati. Dengan segala keterbatasan, peneliti menyadari pula bahwa laporan kuliha 

praktek ini takkan terwujud tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai 

pihak. Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, kami menyampaikan ucapan 

terimakasih kepada : 

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di 

Dunia. 

2. Bapak Drs. Djaetun HS yang telah mendirikan Yayasan Atma Luhur 

Pangkalpinang. 



vi 
 

3. Bapak Drs. Harry Sudjikianto, M.M., M.B.A., selaku Ketua Pengurus 

Yayasan Atma Luhur Pangkalpinang. 

4. Bapak Prof. Ir. Wendi Usino, MM., M.Sc., Ph.D selaku Rektor ISB 

Atma Luhur. 

5. Bapak Agus Dendi Rachmatsyah, M.Kom., selaku Dekan FTI ISB Atma 

Luhur serta selaku Dosen Pembimbing Kuliah Praktek. 

6. Bapak Supardi, M.Kom., selaku Kaprodi Sistem Informasi. 

7. Keluarga yang telah memberikan dukungan kepada penulis baik secara 

moril maupun materil.  

8. Teman – teman seperjuangan dalam mengerjakan laporan kuliah 

praktek. 

 

Diharapkan kiranya laporan kuliah praktek ini dapat bermanfaat bagi 

mereka yang nantinya akan menulis laporan kuliah praktek dengan topik 

yang sama. 

 

 

 

 

 

          

      Pangkalpinang, 28 Februari  2024 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Use  Case Diagram 

No Simbol Keterangan 

1  

                          

 

Use Case 
Kumpulan gambaran 

fungsionalitas dalam sebuah 

sistem untuk mengenal alur 

sistem yang dibuat. 

2  

                                      

 

Actor 
Merupakan orang, proses atau 

sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang 

dibuat. 

3  
 
                

                                                  

 

Association 

Menggambarkan bagaimana 

Actor terlibat dalam use 

case menggunakan panah 

terbuka. 

4  
 

 

 

Include 

Menunjukan dimana use 

case yang dituju harus 

melewati sebuah proses lain. 
 

5  
 

 

 

Extend 

Merupakan relasi tambahan 

ke sebuah use case dan use 

case ini dapat berdiri sendiri 

walau tanpa use case 

tambahan. 
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2. Simbol Activity Diagram 

No                                 Simbol             Keterangan 

1  
   

                                   
                                 
                             

 

Initial Node 
Merupakan simbol 

untuk memulai Activity 
diagram 

2  
 
 

                                   

 

Activity Final Node 
Merupakan simbol 
untuk mengakhiri 
Activity diagram 

3 

                   

 

 

Swimline 
Menggambarkan 
pemisahan atau 

pengelompokkan 
aktivitas berdasarkan 

Actor. 

4  
 

                 

 

Activity 
Merupakan proses 

komputasi atau 
perubahan kondisi 

yang bisa berupa kata 
kerja atau ekspresi. 

5  
 

                               

 

Transition 
Menggambarkan aliran 

perpindahan control 
antara activity. 
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6  

                       

 

Decision 
Merupakan cara untuk 
menggabungkan ketika 
ada lebih dari 1 transisi 

yang masuk atau 
pilihan untuk 

mengambil keputusan 

 

 

3. Simbol Class Diagram 

No Simbol Keterangan 

1  

          

          

 

Class 

Himpunan dari object yang 

berbagi atribut dan operasi 

yang sama. 

2  
                              

 

 

Association 

Merupakan abtraksi berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antar class 

 

4. Simbol Squence Diagram 

No Simbol Keterangan 

1 

 

 

Actor 

Menggambarkan 

seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, 

sistem lain) yang 

berinteraksi dengan 

sistem. 
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2 

 

 

Boundary 

Menggambarkan 

interaksi antara satu 

atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan 

bagian dari sistem 

yang bergantung pada 

pihak lain disekitarnya 

dan merupakan 

pembatas sistem 

dengan dunia luar. 

3 

 
 

 

Control 

Mengambarkan 

“perilaku untuk 

mengatur atau kegiatan 

mengontrol”, 

mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu 

sistem, menangani 

tugas utama dan 

mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

4  

 

 

Entity 

Menggambarkan 

informasi yang harus 

disimpan oleh sistem 

(struktur data dari 

sebuah sistem). 
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