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ABSTRAK 

 

SMA (Sekolah Menengah Atas) Negeri 4 Pangkalpinang merupakan salah satu 

lembaga pendidikan yang memiliki peranan yang sangat besar untuk keberhasilan 

suatu Pendidikan. Di SMA Negeri 4 Pangkalpinang saat ini manajemen 

laboratorium kimia masih belum menerapkan sistem yang terkomputerisasi 

(manual) dalam mengolah data inventaris peralatan, penjadwalan praktikum dan 

penilaian serta laporan hasil pratikum sehingga akan mempersulit guru, laboran, 

dan siswa dalam mencari data yang akan diperlukan. Oleh karena itu penulis 

merancang sistem informasi manajemen laboratorium berbasis website 

menggunakan metode waterfall yang merupakan salah satu metode pengembangan 

sistem yang berada dibawah metodologi Software Development Life Cycle (SDLC) 

dengan menggunakan bahasa pemrograman UML, PHP, HTML dan database 

MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi manajemen 

laboratorium kimia pada SMA N 4 Pangkalpinang yang dapat mempermudah 

laboran, guru, dan siswa untuk mengolah data yang ada dan dapat menghasilkan 

informasi yang lebih akurat. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Waterfall, Laboratorium, Website, Manajemen 
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ABSTRACT 

 

SMA (Senior High School) Negeri 4 Pangkalpinang is an educational institution 

that has a very big role in the success of education. At SMA Negeri 4 

Pangkalpinang, currently the chemistry laboratory management has not yet 

implemented a computerized (manual) system for processing equipment inventory 

data, scheduling practicums and assessments as well as reporting practicum results, 

making it difficult for teachers, laboratory assistants and students to find the data 

they need. Therefore, the author designed a website-based laboratory management 

information system using the waterfall method, which is one of the system 

development methods under the Software Development Life Cycle (SDLC) 

methodology using the UML, PHP, HTML and MySQL database programming 

language. The result of this research is a chemistry laboratory management 

information system at SMA N 4 Pangkalpinang which can make it easier for 

laboratory assistants, teachers and students to process existing data and produce 

more accurate information. 

 

Keywords: Information Systems, Waterfall, Laboratory, Website, Management  
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entitas / Entity 

 
Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan; bakal tabel pada basis data; 

benda yang memiliki data dan harus 

disimpan datanya agar dapat diakses 

oleh aplikasi komputer; penamaan 

entitas biasanya lebih ke kata benda 

dan belum merupakan tabel. 

Atribut 

 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas. 

Relasi 
Relasi yang dihubungkan antar 

entitas,  ,,biasanya diawali dengan kata 

kerja 

 Asosiasi / Association 

 

                                                  N 

Penghubung antara relasi dan entitas 

dimana di kedua ujungnya memiliki 

multiplicity kemungkinan jumlah 

pemakai. Kemungkinan jumlah 

maksimum keterhubungan antara 

entitas 1 dengan entitas yang lain 

disebut dengan kardinalitas, 

misalkan ada kardinalitas 1 ke N 

atau sering disebut dengan One to 

Many menghubungkan entitas A 

dengan entitas B. 
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2. Simbol Activity Diagram 

 Strart point, diletakan pada pojok 

kiri atas dan merupakan awal 

aktivitas.  

 End point, Menunjukan akhir dari 

suatu diagram aktivitas. 

 Kondisi Transisi, menunjukan 

kondisi transisi antar aktivitas. 

                           Swimlane  Swimlane, menunjukan actor dari 

diagram aktivitas yang dibuat. 

 Aktivitas, menunjukan aktivitas-

aktivitas yang terdapat pada diagram 

aktivitas. 

 Decision points, menggambarkan 

pilihan untuk pengambilan keputusan 

true, false. 

 Join (penggabungan atau rake), 

digunakan untuk menunjukan adanya 

dekomposisi. 

 

  

Fork (percabangan), digunakan untuk 

menunjukan kegiatan yang dilakukan 

secara parallel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan 

menjadi satu. 
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3. Use Case Diagram  

  Use Case menggambarkan 

fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang bertukar pesan 

antar unit atau aktor, biasanya 

dinyatakan dengan menggunakan 

kata kerja di awal nama use case. 

 

 

 
 

Aktor adalah abstraction dari orang 

atau sistem yang lain yang 

mengaktifkan fungsi dari target 

sistem.  

 

 
 

Asosiasi antara aktor dan use case. 

Digambarkan dengan garis tanpa 

panah yang mengindikasikan siapa 

atau apa yang meminta interaksi 

secara langsung dan bukannya 

mengindikasi aliran data. 

 Asosiasi antara aktor dan use case 

yang menggunakan panah terbuka 

untuk mengidinkasikan bila aktor 

berinteraksi secara pasif dengan 

sistem. 

 Include, merupakan di dalam use case 

lain (required) atau pemanggilan use 

case oleh use case lain. 

 
Extend, merupakan perhiasan dari 
use case lain jika kondisi atau syarat 
terpenuhi. 
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4. Simbol Class Diagram 

Kelas  

 

Kelas pada struktur sistem. 

Antarmuka / interface 

 

Sama dengan konsep interface 

dalam pemrograman berorientasi 

objek. 

Asosiasi / association 

 

  

Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity. 

Asosiasi berarah / directed 

association 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh 

kelas yang lain, asosiasi biasanya 

juga disertai dengan multiplicity. 

Generalisasi 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum-

khusus). 

Kebergantungan / depend1ency 

 
Relasi antar kelas dengan

 makna kebergantungan 

antar kelas. 

Agregasi / aggregation 

  

Relasi antar kelas

 dengan makna         

semua bagian (whole-part). 

 

 

 

Nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 
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5. Simbol Sequence Diagram 

 Entity Class, merupakan bagian dari 

sistem yang berisi kelas berupa 

entitasentitas yang membentuk 

gambaran awal sistem dan menjadi 

landasan untuk menyusun basis data. 

 Boundary Class, berisi kumpulan 

kelas yang menjadi interface atau 

interaksi antara satu atau lebih aktor 

dengan sistem, seperti tampilan 

formentry dan form cetak. 

  Control class, suatu objek yang berisi 

logika aplikasi yang tidak memiliki 

tanggung jawab kepada entitas, 

contohnya adalah bagian kalkulasi 

dan aturan bisnis yang melibatkan 

berbagai objek. 

 Recursive, menggambarkan 

pengiriman pesan yang dikirim untuk 

dirinya sendiri. 

 Activation, mewakili sebuah eksekusi 

operasi dari objek, Panjang kotak ini 

berbanding lurus dengan durasi 

aktivitas sebuah operasi. 

 Lifeline, garis titik-titik yang 

terhubung dengan objek, sepanjang 

lifeline terdapat activation. 
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