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ABSTRAK 

 
 

Pendesaan Mangkol merupakan salah satu pendesaan yang berada di kecamatan 

Pangkalan Baru provinsi kepulauan Bangka Belitung yang tela resmi dijadikan 

sebagai salah satu provinsi pendesaan di kecamatan pangkalan baru pada tahun 

1945. Setelah melakukan observasi ke pendesaan Mangkol, proses kegiatan 

administrasi kependudukan sedang berjalan masih dilakukan secara manual, 

kalaupun berbantu komputer namun pemakain aplikasi Microsoft Office seperti 

Microsoft Ms.Word dan Ms.Excel. Belum lagi masalah pencarian data yang telah 

diarsipkan ataupun tersimpan dalam folder komputer akan membutuhkan waktu 

yang cukup lama untuk mendapatkannya. Oleh karena itu, maka penulis akan 

merancang sistem informasi administrasi kependudukan berbasis web. Aplikasi 

yang dirancang pada sistem administrasi dari pengingputan 

data(Pendudukan,Kk,Surat keterangan pindah keluar,Surat keterangan kurang 

mampu,laporan pendataan penduduk. Sehingga pentingnya membuat program 

aplikasi administrasi kependudukan ini diharapkan dapat memberikan 

kemudahan dalam pencarian data, mengelola sumber data dan informasi serta 

dapat meningkatkan kinerja kelurahan dengan memanfaatkan peran teknologi 

informasi yang maksimal, sehingga akan membuat proses pelayanan pada 

pendudukan akan lebih cepat,tepat,efektif dan efisien. 

 
  

Kata Kunci: Kantor Desa Mangkol,Aplikasi Sistem Informasi Kependudukan, 

Website.
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