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ABSTRAK 

 

Bakeuda Kota Pangkalpinang merupakan badan keuangan daerah kota 

Pangkalpinang yang mengolah dan mengatur keuangan daerah. Bakeuda ini 

beralamat Jalan Basuki Rahmat Kelurahan Batu Intan Kecamatan Girimaya Kota 

Pangkalpinang, Provinsi Kepulauan Bangka Belitung. Sistem penggunaan dan 

pengajuan anggaran pada Bakeuda kota Pangkalpinang ini masih menggunakan 

cara yang manual dengan menulis laporan di dalam sebuah buku. Hal ini bisa 

menyebabkan kehilangan data dan pencatatan sering terjadi kesalahan. Penelitian 

ini bertujuan untuk memudahkan para staf dalam melakukan pendataan dan 

pencatatan laporan dan data pengeluaran serta pengajuan anggaran. Sehingga 

pada masalah ini penulis membangun rancangan sebuah sistem informasi berbasis 

website dengan menggunakan metode Waterfall. Metode ini digunakan untuk 

menghasilkan sistem informasi yang baik dan mudah  dengan waktu yang cepat. 

Selain itu juga terdapat tools pengembangan (Unified Modelling Languange) yang 

membantu dalam tahapan pembuatan sistem ini. Dengan dikembangkan sistem 

informasi ini dapat memudahkan semua staf dalam melakukan pekerjaan dan 

pendataan anggaran mudah  dan menghindari kehilangan data. 
 

Kata Kunci : Bakeuda Kota Pangkalpinang, Waterfall, Berbasis Website 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur Alhamdulillah kehadiran Allah SWT yang telah melimpahkan 

segala rahmat dan karunia-NYA, sehingga penulis ini dapat menyelesaikan laporan 

kuliah praktek yang berjudul “Desain Sistem Informasi Penggunaan Anggaran 

Biaya Operasional pada Bakeuda Kota Pangkalpinang”. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1  Start Point 

Menggambarkan awal dari 

suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

2  End point 

Menggambarkan akhir dari 

suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

3 
 

Activity 
Menggambarkan suatu proses 

atau aktivitas pada sistem. 

4 

 

State 

Transition 

Menggambarkan hubungan 

antara dua state, dua acticity 

maupun antara dua state dan 

activity. 

5 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari 

sebuah aktivitas yang bernilai 

benar atau salah. 

6  Swimlane 

Menggambarkan pembagian 

atau pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi 

sendiri. 

7 

 

Swimarea 
Menggambarkan area tugas 

dan fungsi. 

 

 

2. Use Case Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

   Menggambarkan orang atau sistem 



 

xv 

 

 

1 
 

 

Actor 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem atau 

menggambarkan sistem dari pengguna 

sofware aplikasi (User) 

2 

 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsional dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun 

atau dibuat. 

3 
 

Association 
Menggambarkan hubungan antara 

Actor dan Use Case. 

 

3. Entity Relationship Diagram (ERD) 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

  

Entity 

Menunjukkan objek dasar yang terkait 

dalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau hal lainnya 

yang keterangannya perlu disimpan 

dibasis data. 

2 
 

Relationship 
Menggambarkan kejadian hubungan 

anatara dua atau lebih  entity. 

3 
 

Line 
Menghubungkan entity dengan 

relationship. 
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