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ABSTRAK

Toko Yaxman adalah sebuah toko yang bergerak dalam bidang penjualan
sembako. Selama ini kegiatan di toko bisa dikatakan belum maksimal, karena proses
transaksi masih dilakukan secara konvesional atau pembeli datang langsung ke
Toko Yaxman. Hal ini menyulitkan bagi pelanggan yang tempat tinggalnya jauh dari
Toko Yaxman. Pelanggan sulit untuk mengetahui informasi apa saja yang
ditawarkan Toko Yaxman. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka penulis
melakukan penelitian dan merancang sebuah Sistem Informasi E-commerce Pada
Toko Sembako Yaxman. Tujuan dibangunkanya sistem ini yaitu memberikan
informasi kepada customer/pelanggan, customer/pelanggan dapat melakukan
pemesanan dan juga customer/pelanggan dapat melakukan proses pembelian,
sehingga customer/pelanggan dapat melakukan transaksi secara online. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah Metode Prototype dengan tahapan
permulaan sistem, analisis sistem, perancangan sistem. Dari proses analisa dan
perancangan diatas maka akan dihasilkan sebuah Sistem Informasi E-commerce
Pada Toko Sembako Yaxman yang dapat membantu proses promosi dan penjualan
serta memudahkan pelanggan dalam melakukan proses pembelian sembako secara
online.

Kata kunci: Penjualan, Sembako, E-commerce, Metode prototype, Unified
Modelling Language (UML).

11



KATA PENGANTAR
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1.

Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

No

Gambar

Nama

Keterangan

Start Point

Menggambarkan awal dari
suatu aktivitas yang berjalan

pada sistem.

()

End point

Menggambarkan akhir dari
suatu aktivitas yang berjalan

pada sistem.

]

Activity

Menggambarkan suatu proses

atau aktivitas pada sistem.

State

Transition

Menggambarkan - hubungan
antara dua sfate, dua acticity
maupun antara dua state dan

activity.

<>

Decision

Menggambarkan kondisi dari
sebuah aktivitas yang bernilai

benar atau salah.

NewSwimlane2

Swimlane

Menggambarkan  pembagian
atau pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi

sendiri.

THEW W ITTITEITE,

Swimarea

Menggambarkan area tugas

dan fungsi.

Xiil




2. Use Case Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

x

Actor

Menggambarkan orang atau sistem
yang menyediakan atau menerima
informasi dari sistem atau
menggambarkan sistem dari pengguna

sofware aplikasi (User)

>

Use Case

Menggambarkan fungsional dari suatu
sistem, - sehingga pengguna sistem
paham dan = mengerti mengenai
kegunaan sistem yang akan dibangun

atau dibuat.

Association

Menggambarkan hubungan antara

Actor dan Use Case.

3. Entity Relationship Diagram (ERD)

No

Gambar

Nama

Keterangan

Entity

Menunjukkan objek dasar yang terkait
dalam sistem. Objek tersebut dapat
berupa orang, benda, atau hal lainnya
yang keterangannya perlu disimpan

dibasis data.

Relationship

Menggambarkan kejadian hubungan

anatara dua atau lebih entity.

Line

Menghubungkan  entity  dengan

relationship.
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