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ABSTRAKSI 

 

ONE SPORT GROUP adalah industri konveksi yang bertempat di Kota 

Pangkalpinang yang melayani pembuatan pakaian seperti kaos jersey sebagainya 

yang mengutamakan kualitas dan ketepatan waktu dalam proses produksinya dan 

dengan harga yang kompetitif. Namun, ONE SPORT GROUP dalam proses 

pendataan hasil dari pendapatan yang di dapatkan nya masih menggunakan media 

kertas untuk menulis semua hasil dari pendataan yang ada dalam perusahaan 

dalam target waktu yang telah di targetkan oleh owner perusahaan, dari segi 

penyimpanan data juga masih dicatat dalam buku sehingga memiliki banyak resiko 

kehilangan data. Kemudian dalam pembayaran jika konsumen telah memberikan 

uang muka maka konsumen akan diberikan nota pembayaran uang muka sebagai 

bukti pembayaran, nota pembayaran uang muka tersebut dijadikan sebagai bukti 

untuk pengambilan barang dan melakukan pelunasan dari sisa pembayaran namun 

yang menjadi masalah jika nota pembayaran uang muka tersebut hilang maka 

proses transaksi akan terhambat dan tentu ini sangat menyulitkan bagi pihak 

konveksi karena dokumen yang tersimpan dalam arsip adalah berupa tumpukan 

dokumen yang tentu sangat sulit untuk melakukan pencarian. Tujuannya 

terwujudnya sistem pendataan dari hasil pendapatan perusahan  berbasis web 

untuk mendukung penyajian informasi dalam proses pengambilan keputusan oleh 

pimpinan, maupun bagian admin managemen. Metode yang digunakan adalah 

metode analisis dan metode perancangan. Metode perancangannya  yaitu membuat 

implentasi sistem informasi, desain basis data dan analisis dari penbdapan 

perusahaan setiap bulan nya. Hasil akhir dari sistem pendataan pendapatan 

perusahaan berbasis web dimanfaatkan untuk mempermudah dan mempercepat 

pengaksesan data serta memberikan pihak pimpinan dalam mengakses penuh ke 

data tanpa melakukan pemrosesan data operasional. Dengan terbangunnya 

implementasi sistem informasi dapat dihasilkan data yang terstruktur dan 

terintegrasi dengan baik sebagai masukan bagi pihak manajemen dalam proses 

pengambilan keputusan 
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8. Keluarga yang telah memberikan segala kasih sayang dan perhatiannya yang 

begitu besar terutama kedua orang tua penulis sehingga penulis merasa 
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Pangkalpinang, 29 Februari 2024 

          

         

            Penulis  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iv 
 

DAFTAR ISI 

Halaman 

ABSTRAKSI ......................................................................................................... i 

KATA PENGANTAR ......................................................................................... ii 

DAFTAR ISI ....................................................................................................... iv 

DAFTAR TABEL ............................................................................................... vi 

DAFTAR GAMBAR ......................................................................................... vii 

DAFTAR SIMBOL .......................................................................................... viii 

BAB I PENDAHULUAN .................................................................................... 1 

1.1. Latar Belakang ...................................................................................................... 1 

1.2. Rumusan Masalah ................................................................................................. 2 

1.3. Batasan Masalah ................................................................................................... 2 

1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitian ........................................................................... 2 

1.4.1. Manfaat .................................................................................................. 2 

1.4.2. Tujuan .................................................................................................... 3 

1.5. Metodologi Penelitian .......................................................................................... 3 

1.6. Sistematika penulis ............................................................................................... 6 

BAB II LANDASAN TEORI .............................................................................. 7 

2.1 Teori Terkait Judul Penelitian .............................................................................. 7 

2.2 Penelitian Dengan Tools Yang Sama .................................................................. 8 

2.2.1 Activity Diagram .................................................................................... 8 

2.2.2 Use Case Diagram .................................................................................. 8 

2.2.3 Class Diagram ......................................................................................... 8 

2.2.4 Squence Diagram .................................................................................. 10 

2.3 Diagram Entity Relationship (Diagram E-R) ................................................... 10 

2.4 Basis Data ............................................................................................................. 13 

2.5 Model Pengembangan Sistem dengan Waterfall ............................................. 14 

2.6 Berbasis Web ........................................................................................................ 16 

2.7 Penelitian Terkait ................................................................................................. 16 



 

v 
 

2.8 Tinjauan Penelitian Terdahulu ........................................................................... 17 

BAB III TUJUAN ORGANISASI .................................................................... 21 
3.1 Objek Penelitian ................................................................................................... 21 

3.2 Sejarah Tempat KP .............................................................................................. 21 

3.3 Visi Misi ................................................................................................................ 22 

3.4 Struktur Organisasi .............................................................................................. 23 

3.5 Tugas Dan Wewenang ........................................................................................ 23 

BAB IV PEMBAHASAN .................................................................................. 26 
4.2 Analisa Sistem ............................................................................................. 26 

4.1.1 Peroses Bisnis ....................................................................................... 26 

4.1.2 Activity Diagram .................................................................................. 27 

4.1.3 Analisa Dokumen Masukan .................................................................. 31 

4.1.4 Analisa Dokumen Keluaran .................................................................. 32 

4.1.5 Identifikasi Kebutuhan .......................................................................... 32 

4.1.6 Use Case Diagram ................................................................................ 34 

4.1.6 Diskripsi Use Case ................................................................................ 35 

4.1.7 Perancangan .......................................................................................... 36 

4.1.8 Rancangan Layar .................................................................................. 42 

4.1.9 Sequence Diagram ................................................................................ 46 

BAB V PENUTUP ............................................................................................. 52 
5.1 Kesimpulan .................................................................................................. 52 

5.2 Saran ............................................................................................................ 52 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................ 53 
 

 

 

 

 

 

 



 

vi 
 

DAFTAR TABEL 

Halaman 

Table Simbol  Activity Diagram ...................................................................... viii 

Tabel symbol use case diagram........................................................................ ix 

Tabel simbol squens diagram ........................................................................... x 

Tabel symbol class diagram ............................................................................. xi 

Table symbol ERD ........................................................................................... xii 

Tabel 2.1: Tinjauan penelitian terdahulu ......................................................... 17 

Tabel 4.1: Admin ............................................................................................. 38 

Tabel 4.2: Rekap pendapatan ........................................................................... 38 

Tabel 4.3: Hasil rekap ...................................................................................... 38 

Tabel 4.4: Barang ............................................................................................. 38 

Tabel 4.5: Isi..................................................................................................... 39 

Tabel 4.6: Basis data admin ............................................................................. 39 

Tabel 4.7: Basis data hasil rekap ...................................................................... 40 

Tabel 4.8: Bais data barang .............................................................................. 40 

Tabel 4.9: Bais data rekap pendaptan .............................................................. 41 

Tabel 4.10: Basis data isi ................................................................................. 41 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 
 

DAFTAR GAMBAR 

Halaman 

Gambar 1.1: Struktur waterfall ........................................................................ 4 

Gambar 3.1: Struktur organisasi ...................................................................... 23 

Gambar 4.1: Activity Diagram proses pendataan barang ................................ 27 

Gambar 4.2: Activity diagram proses ppendataan penjualan .......................... 28 

Gambar 4.3: Pendataan sisa barang  ................................................................ 29 

Gambar 4.4: Pendataan laporan  ...................................................................... 30 

Gambar 4.5: Use case diagram......................................................................... 34 

Gambar 4.6: Entity relationship (ERD) ........................................................... 36 

Gambar 4.7: Transformasi ERD ke LRS ......................................................... 37 

Gambar 4.8: LRS ............................................................................................. 37 

Gambar 4.9: Rancangan layar login ................................................................. 42 

Gambar 4.10: Rancangan layar home .............................................................. 42 

Gambar 4.11: Rancangan layar admin ............................................................. 43 

Gambar 4.12: Rancangan layar barang ............................................................ 43 

Gambar 4.13: Rancangan layar Rekap pendapatan.......................................... 44 

Gambar 4.14: Rancangan layar Rekap hasil .................................................... 44 

Gambar 4.15: Rancangan layar Catak laporan ................................................. 45 

 

 

 

 

 

 



 

viii 
 

DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol  Activity Diagram 

 

 

Start Point 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

 

Activity 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan 

pada sistem. 

 Swimlane 

Menggambarkan pembagian atau 

pengelompokan berdasarkan tugas dan 

aktivitas. 

 Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state 

dan dua activity 

 Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar/salah. 

Table Simbol  Activity Diagram 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang 

berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi 

dalam use case.  

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dan use 

case. 

Tabel symbol use case diagram 
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3. Simbol  Sequnce Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang 

berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi 

dalam use case. 

 

Entity 

Entitas yang mempunyai atribut memiliki data 

yang bias direkam. 

 

Boundary 

Menghubungkan user dengan sistem. 

 

Control 

Mengontrol aktivitas-aktivitas yang dilakukan 

oleh sebuah 

Tabel simbol squens diagram  
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4. Simbol Class Diagram 

 Class 

Menggambarkankumpulanatauhimpunanobjek-

objekdenganatributdanoperasi yang sama. 

Attribute 

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam 

suatu kelas. 

 

Method/ Operation 

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah 

kelas. 

 

 

 

 

Assosiasi 

Menggambarkanny hubungan yang terjadi antara 

kelas.  

 

Tabel symbol class diagram   

  

Class Name 

Attri

bute 

Method() 



 

xii 
 

5. Simbol ERD (Entity Relation Diagram) 

 

Entitas

 

Entitas 

Menggambarkan hubungan 

perhimpunan orang, tempat, obyek, 

dan sebagainya yang berperan didalam 

sistem. 

 

 

Relasi 

Menggambarkan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas. 

 

 

Garis 

Menghubungkan entity dengan 

relationship 

 Atrribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait 

pada sebuah entitas.  

 

Table symbol ERD 
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