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ABSTRAK

Ai.Glasses.id adalah sebuah toko kacamata yang ada di Pangkalpinang. Dari awal
berdirinya toko itu dalam melakukan hal pemesanan Ai.Glasses.id masih
menggunakan cara yang manual, yaitu para pembeli bisa datang langsung untuk
memilih kacamata yang mereka inginkan. Tetapi ada juga dari para pembeli
melakukan pembelian online tetapi itu hanya sebatas chat Whatsapp atau
Instagram bukan menggunakan Web secara langsung mulai dari memilih item
hingga ke tahap pembayaran dan pengiriman. Oleh karena itu kami merancang
sebuah Web sebagai media pemesanan di Ai.Glasses.id. Hasil dari rancangan
Sistem Informasi berbasis Web yang sudah kami buat ini dapat membantu pihak-
pihak yang ada di Ai.Glasses.id terutama sangat membantu owner dari
Ai.Glasses.id tersebut. Hasil rancangan sistem menggunakan metode OOAD yang
kami buat ini tentunya menggunakan teknologi informasi yang sedang berkembang
saat ini.

Kata Kunci : Web, Waterfall, pembelian.
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Simbol Acivity Diagram

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

@

End State

Menggambarkan akhir aktivitas

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

v

Transition
Menggambarkan perpindahan control

antara state

Decision

Asosiasi penggabungan dimana lebih
dari satu aktivitas digabungkan

menjadi satu

Simbol Use Case Diagram

Aktor

Menggambarkan orang atau sistem
yang menyediakan atau menerima
informasi dari sistem yang dibuat atau

bisa disebut dengan pengguna aplikasi
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Menggambarkan  hubungan  aktor

dengan use case
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Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari
suatu sistem sehingga pengguna
sistem paham dan mengerti

kegunaannya

Diagram Sequence

Aktor
Pengguna aplikasi atau biasa disebut

user
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Pesan Tipe Send
Menggambarkan suatu object

mengirim data masuk

Garis Hidup

Menggambarkan kehidupan suatu
objek

Waktu Aktif
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Keluaran

Menggambarkan sebuah keluaran
yang didapatkan setelah melalui

beberapa tahapan
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