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2. Simbol Use Case Diagram 

 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

1. 
 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpunan 
peran yang pengguna mainkan 
ketika berinteraksi dengan use 
case. 

2.  
 Depedency 

Menyatakan hubungan dimana 
perubahan yang terjadi pada 
suatu elemen mandiri akan 
mempengaruhi elemen yang 
bergantung pada elemen yang 
tidak mandiri 

3. 
 

 Generalization 
Menunjukan spesialisasi aktor 
untuk dapat berpartisipasi 
dengan use case 

4. 
 
 

 
Include 

Menunjukan bahwa suatu use 
case seluruhnya merupakan 
fungsionalitas dari use case 
lainnya 

6.   Association 
Menyatakan abstraksi dari 
penghubung antara aktor 
dengan use case 

 
7. 

 

 

Usecase 
Menyatakan abstraksi dan 
interaksi antara sistem dan 
actor 

8.  

 

Collaboration 
Menunjukan elemen lain yang 
bekerja sama untuk 
menyediakan perilaku yang 
lebih besar dari jumlah dan 
elemen-elemennya. 

 
9. 

 

 

System 
Menspesifikasikan paket yang 
menampilkan sistem secara 
terbatas. 
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4. Simbol Sequence Diagram 
 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

1. 
 

 

Actor 
Orang, proses, atau system lain 
yang berinteraksi dengan 
system informasi yang akan 
dibuat itu sendiri, jadi walaupun 
symbol dari actor adalah 
gambar orang, tapi actor belum 
tentu merupakan orang 

2. 
  

Garis 
hidup/lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu 
objek 

4. 
 

 

Waktu aktif 
Menyatakan objek dalam 
keadaan aktif dan berinteraksi, 
semua yang terhubung dengan 
waktu aktif ini adalah sebuah 
tahapan yang dilakukan 
didalamnya. 

5. 
 

 
<<create>> 

Pesan tipe 
create 

Menyatakan suatu objek 
membuat objek yang lain, arah 
panah mengarah pada objek 
yang dibuat 

6. 
 

1 : nama_metode Pesan tipe call 
menyatakan suatu objek 
memanggil operasi/metode 
yang ada pada objek lain atau 
dirinya sendiri 

 
7. 

 
1 : masukan Pesan tipe send 

Menyatakan abstraksi dan 
interaksi antara sistem dan 
actor 

8. 
 
 

1 : keluaran 
Pesan tipe 

return 

Menunjukan elemen lain yang 
bekerja sama untuk 
menyediakan prilaku yang 
lebih besar dari jumlah dan 
elemen-elemennya. 

 
9. 

 

 

Pesan tipe 
destroy 

Menyatakan suatu objek 
mengakhiri hidup objek yang 
lain, arah panah mengarah pada 
objek yang di akhiri, sebaiknya 
jika ada create maka ada destroy 
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5. Simbol Entity Relationship Diagram 
 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

1 
 

 

Entitas 
Menunjukan suatu 
objek yang dapat 
diidentifikasi dalam 
lingkungan pemakai. 

2 
 

 

Relasi 
Menunjukan adanya 
hubungan di antara 
sejumlah entitas yang 
berbeda 

3 
 

 

 
Atribut 

Berfungsi 
mendeskripsikan 
karakter entitas (atribut 
yang berfungsi sebagai 
key diberi garis 
bawah) 

4 
 

  Garis 
Menunjukan 
penghubung antara 
relasi dengan entitas, 
relasi dan entitas 
dengan atribut. 
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