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ABSTRAK 

 

 
Lembaga Pendidikan Anak Hebat atau sering disingkat dengan AHE 

merupakan lembaga pendidikan bimbingan belajar non-formal, AHE adalah salah 

satu kegiatan belajar yang mampu meningkatkan kemampuan dalam belajar dan 

memperoleh pendidikan tambahan. Saat ini AHE masih menggunakan metode 

secara manual dalam proses pendaftaran dan pencatatan data, system yang manual 

ini dapat mengakibatkan proses pendaftaran cenderung lambat dan tidak efisien, 

karena data siswa baru yang mendaftar belum tersimpan dan tidak terkelola 

dengan baik, masih menggunakan arsip dalam bentuk fisik yang rentan 

mengalami kerusakan atau bahkan hilang. Seiring dengan perkembangan zaman 

dan kemajuan teknologi komputer membuat segala sesuatu mulai beralih secara 

online. Maka tidak heran jika secara perlahan mengatasi masalah tersebut 

dibuatlah pembangun dan perancangan sistem informasi pendaftaran siswa baru 

secara online di lembaga pendidikan AHE. Metode yang digunakan yaitu metode 

waterfall. Hasil akhir dari perancangan dan pembangunan sistem informasi adalah 

adanya sebuah website yang dapat memberikan kemudahan akses informasi dan 

proses pendaftaran sehingga proses administrasi penerimaan siswa baru lebih 

efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci:  Pendaftaran Online, Lembaga Pendidikan, Sistem Informasi, Metode 

Waterfall 
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1. Simbol Activity Diagram 
 

 

 

Start Point 

 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

 

 

 

End Point 

 
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

 

 

 

Activity 

 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan 

pada sistem. 

 

 

 

Swimlane 

 

Menggambarkan pembagian atau 

pengelompokan berdasarkan tugas dan 

aktivitas. 

 

 
 

Transition State 

 

Menggambarkan hubungan antara dua state 

dan dua activity 

 

 
Decision 

 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar/salah. 

Tabel Simbol Activity Diagram 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 

 

Actor 

 

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang 

berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi 

dalam use case. 

 

 

Use Case 

 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 

 
 

Association 

 

Menggambarkan hubungan antara actor dan use 

case. 

Tabel symbol use case diagram 

 

 

3. Simbol Sequnce Diagram 

 

 

 

 

Actor 

 
Menggambarkan sesuatu (entitas) yang 

berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi 

dalam use case. 

 

 

Entity 

 

Entitas yang mempunyai atribut memiliki data 

yang bias direkam. 
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Boundary 

 
Menghubungkan user dengan sistem. 

 

 

Control 

 

Mengontrol aktivitas-aktivitas yang dilakukan 

oleh sebuah 

Tabel simbol squens diagram 

 

 

4. Simbol Class Diagram 
 Class 

 

Class Name 
Menggambarkankumpulanatauhimpunanobjek- 

Attri 

bute 

objekdenganatributdanoperasi yang sama. 

Attribute 

Method() 
Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam 

 suatu kelas. 

 Method/ Operation 

 
Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah 

 kelas. 
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Assosiasi 

 

Menggambarkanny hubungan yang terjadi antara 

kelas. 

Tabel symbol class diagram 

 

 

5. Simbol ERD (Entity Relation Diagram) 
 

 

 

 

Entitas 

Entitas 

 

Menggambarkan hubungan 

perhimpunan orang, tempat, obyek, 

dan sebagainya yang berperan 

didalam sistem. 

 

 

Relasi 

 

Menggambarkan hubungan yang 

ada diantara himpunan entitas. 

 

 

 
 

Garis 

 

Menghubungkan entity dengan 

relationship 

 

 

Atrribut/Property 

 

Merupakan keterangan yang terkait 

pada sebuah entitas. 

Table symbol ERD
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