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ABSTRAK 

Toko Ukiii Beeflorist adalah salah satu usaha yang menyediakan berbagai jenis 

produk buket dan kado, yang lokasinya di Jalan Raya, Desa Jeriji, lebih tepatnya di 

Kecamatan Toboali, Kabupaten Bangka Selatan, Kepulauan Bangka Belitung. Saat ini, 

sistem pemasaran yang dilakukan oleh Toko Ukiii Beeflorist masih belum efektif, 

penyampaian informasi mengenai detail produk seperti, harga dan stok barang juga 

sangat minim sehingga membuat proses pelayanan menjadi sangat lambat. Maka perlu 

diterapkan suatu strategi yang lebih baik, dengan cara mengimplementasikan suatu 

produk teknologi komunikasi informasi berbasis website yang dapat membantu usaha 

ini menjadi lebih efektif dalam meningkatkan layanan marketing dan customer support. 

Penelitian ini akan menggunakan metode waterfall, serta pemodelan sistem dengan 

UML. Hasil dari penelitian ini sudah disesuaikan dengan kebutuhan Toko Ukiii 

Beeflorist sehingga dapat mempermudah dalam membangun sebuah sistem yang sudah 

dirancang dari hasil Analisa penelitian ini. 

Kata Kunci : Beeflorist, SDLC, Waterfall, Website 

 

 

 

 

ABSTRACT 

The Ukiii Beeflorist shop is a business that provides various types of bouquet 

and gift products, which is located on Jalan Raya, Jeriji Village, more precisely in 

Toboali District, South Bangka Regency, Bangka Belitung Islands. Currently, the 

marketing system implemented by the Ukiii Beeflorist Store is still not effective, the 

delivery of information regarding product details such as prices and stock of goods is 

also very minimal, making the service process very slow. So it is necessary to implement 

a better strategy, by implementing a website-based information communication 

technology product that can help this business become more effective in improving 

marketing and customer support services. This research will use the waterfall method, 

as well as system modeling using UML. The results of this research have been adapted 

to the needs of the Ukiii Beeflorist Store so that it can make it easier to build a system 

that has been designed from the results of this research analysis. 

Keywords: Beeflorist, SDLC, Waterfall, Website 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Activity Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

 

1 
 

 

 

Start Point 
Menyatakan bahwa sebuah 

objek dibentuk atau diawali. 

 

2 

 

 

 

 

Activity 

Menyatakan bagaimana mas- 

ing-masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu sama 

lain. 

 

3 

 

 

 

 

Decision 

Menunjukan penggambaran 

suatu keputusan/tindakan 

yang harus di ambil pada 

kondisi tertentu. 

 

4 

 

 

 

State Transition 

Digunakan untuk menunjuk- 

kan urutan perpindahan 

kontrol antara state 

 

5 

 

 

 

End Point 
Menyatakan bahwa sebuah 

objek dibentuk atau diakhiri. 
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Simbol Use Case Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

 

Actor Menggambarkan 

user/pengguna 

2  

 

Use case Menunjukkan 

deskripsi antara sistem 

dan aktor 

3 
 

 

Association Menunjukkan relasi 

antara aktor dan use 

case 
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Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1  

 

Entitas Menggambarkan suatu 

objek yang dapat di- 

identifikasi dalam 

sistem 

2  

 

Relasi menggambarkan hub- 

ungan di antara 

sejumlah entitas yang 

berbeda 

3 
 

 

Garis Digunakan sebagai 

penghubung antara 

relasi dan entitas 

dengan atribut. 



xv  

 

Simbol Sequence Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

 

Aktor Menggambarkan 

user/pengguna 

2  

 

Entity Menggambarkan infor- 

masi yang harus disimpan 

oleh sistem 

3 
 

 

Boundary Menghubungkan antara 

user dengan sistem 

4  

 

Control Menggambarkan “per- 

ilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan per- 

ilaku sistem dan dinamika 

dari suatu sistem, me- 

nangani tugas utama dan 

mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

5  

 

Object Message Menggambarkan antara 

hubungan dan object yang 

menunjukkan urutan ke- 

jadian yang terjadi 

6  

 

Message to self Menggambarkan pesan 

atau hubungan dan object 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi 
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7 
 

 

Lifeline Garis titik-titik yang 

berhubungan dengan ob- 

jek 

 

 

 

Simbol Class Diagram 

 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

 

Class Menggambarkan 

keadaan (atribut atau 

property) dari suatu 

objek. 

2 
 

 

Association Menggambarkan 

relasi antar kelas pada 

suatu objek 

3  

 

Aggregation Menggambarkan 

bahwa suatu objek 

memiliki relasi antar 

kelas dengan makna 

semua bagian 
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