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ABSTRAK

Kehadiran siswa merupakan suatu hal yang sangat penting pada sebuah
sekolah. Hal ini berkaitan pada nilai rapot dan berdampak pada baik buruknya
kehadiran seorang siswa. Tk St. Theresia 1 Pangkalpinang masih
menggunakan sistem absensi siswa yang dilakukan secara manual dengan
cara menulis siswa yang hadir di sebuah buku, rekap absensi bulanan yang
dikerjakan secara manual menggunakan Microsoft excel, dan semua
pengarsipan dokumen belum tersistemisasi. Oleh sebab itu, diperlukan
sebuah perancangan aplikasi absesi yang dapat membantu proses absensi
secara menyeluruh dengan metode prototype yang membantu perancangan
pengembangan absensi dengan cepat dan pengujian yang bisa diperbarui
secara berulang-ulang. Sehingga TK St.Theresia 1 Pangkalpinang bisa
memiliki perancangan aplikasi yang memudahkan sistem pengabsensian

siswa.

Kata kunci: aplikasi, absensi, sistem, TK St.Theresia 1 Pangkalpinang
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DAFTAR SIMBOL

1.Simbol Use case Diagram

N

Actor
Abstraksi dari orang atau sistem
yang mengaktifkan fungsi dari

use case.

Use Case
Menggambarkan proses sistem

dari perpektif pengguna (user).

Relasi/Asosiasi
Menggambarkan hubungan

antara actor dengan use case.

<< include >>

Assosiasi yang termasuk didalam

---------------- > use case lain, yang bersifat harus
dilakukan bila wuse case lain
tersebut dilakukan.

<<extend>> Perluasan dari use case lain jika

---------------- > kondisi atau syarat terpenuhi dan

tidak harus dilakukan.
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2.Simbol Activity Diagram

Start Point
Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

End Point
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Activity State
Menggambarkan suatu proses / kegiatan

bisnis.

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan control

antara state.

Join node

Asosiaso penggabungan, Dimana lebih dari
satu aktivitas digabungkan menjadi satu
dengan dihubungkan ke satu aktivitas dalam

artian memiliki aktivitas yang sama.




3.Simbol Sequence Diagram

PN

\Actor

Menggambarkan seseorang atau
sesuatu  (seperti  perangkat,
sistem lain) yang berinteraksi

dengan sistem.

2 @)

Boundary

Sebuah obyek yang menjadi
penghubung antara user dengan
sitem.Contohnya window,
dialogue box atau

screen(tampilan layar).

Control
Suatu obyek yangberisi logika
aplikasi yang tidak memiliki

tanggung jawa kepada entitas.

Entity
Menggambarkan suatu objek
yang berisi informasi kegiatan

yang terkait yang tetap dan

dsimpan kedalam suatu
database.
Object Message

Spesifikasi dari  komunikasi

antar objek yang memuat
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informasi-informasi tentang

aktivitas yang terjadi.

Object Message

Spesifikasi dari  komunikasi
antar objek yang memuat
informasi-informasi tentang

aktivitas yang terjadi.

Self Message
Sebuah pesan yang
mendefinisikan komunikasi

tertentu antara lifelines

4.Simbol Class Diagram

Kelas nama kelas

+ attribut

+ operasi()

Kelas pada struktur sistem

Asosiasl / association

Relasi antarkelas dengan mak
na umum,

asosiasi biasanya juga disertai
dengan

multiplicity
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